BAB I

indie akan sangat membantu karena free lisensi. seperti Unity. Unity adalah
membuat sebuah game dengan cepat dan mudah. Selain itu Unity merupakan



sebuah game engine multiplatform yang memungkinkan game bisa dipublish
untuk berbagai platform seperti Windows, Mac, Android, 105, Windows Phone,
P53 dan juga Wi [1]

Unity pertama diluncurkan dengan fitur pembuatan game 3D saja. Mulai

dan versi 4.3.xxx, Uﬂiljf menambah

|. Game berbasis 2 Dimesi.
2. Game menggunakan karakter dari Unity Asset Stare.
3. Game di-publish ke platform Android,

4. Game ber-genre action endless.



5. Game untuk semua umur.

fi. Game bertemakan seorang pahlawan membasmi monster-monster

Game Monsters Survival Berbasis 2 Dimensi Mengounakan Unity” ini. penulis
mengumpulkan data menggunakan beberapa langkah-langkah sebagai berikut:



a. Studi Pustaka
Untuk mendukung pengembangan game yang di rncang. penulis
melakukan studi pustaks yaitu studi yang dilakukan dengan cam
mencari dan  membaca

Pengujian game dilakukan pads dua platform yaitu Laptop/Komputer
dengan sistem operasi Windows dan perangkat Android.



Pengujian pada Laptop/Komputer dilakukan dengan menguji game
secara langsung di Unity, pengujian seperti ini dilakukan agar jika
terjadi kesalahan hisa langsung diperbaiki.

Pengujlan pada perangkat Android juga dilakukan dengan cara

dan sistematika penulisan.

BAB 11 : LANDASAN TEORI
Bab ini berisi dasar teod. tinjauan pustaka, dan konsep yang berkaitan

dengan lopik penelitian.



BAB I : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab i1 membahas tentang analisis game, perancangan sistem  dan
interface atau tampilan game.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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