BAB Y

KESIMPULAN DAN SARAN

51  Kesimpulan

Berdasarkan dari penjelasan dan umian pada bab-bab sebelumnya sampai
pada akhir pembahasan mengenai’ Peranc: lan pembuatan game edukasi
' ' SMA Negeri 4

maten Gerak

adukast “Gerak Lurus” ini membe
4 Yogyakarta untuk menunjing proses p
b Eklﬂmﬂdlﬂpmﬁﬂumbﬂhnﬂm it AP

ang diisi oleh guru Fisika dan 52 siswa-siswi

dirancang dan diby

3. Guru-guru disekolah dapat memanfastkan game ini untuk media evaluasi
maten yang telah diberikan berbasis CAL

4, Game ini dapat digunakan siswa-siswi SMA Negen 4 Yogwakarta di

rumah masing-masing sebagai sebagai refrensi soal dan materi.
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32 Saran
Ada beberapa saran yang ingin penyusun sampaikan sebagai masukan,
diantaranya;
I, Untuk menghasilkan tampilan dan animasi yang lebih menarik pada game
in dengan menggunakan konsep 3D.
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