PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi yang pesal sekarang ini telah dimanfaatkan
dalam berbagai bidang ehidupan manusia fermasuk dalam bidang pendidikan.
Bahkan perkasingnn t<kaidiog lam bidens perdiiiBismempuryai pengaruh
terhadsp proses pemb | di sekolah. Salah sty pengauh ung diberikan
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naten disampaikan melalui

pengajar dengan menulis oy At 1 peserta didik di i

atau secara lisan, kemudisn peserta didik mendengarkan materi yang

lisampaikan, kemudian dicatst di buku peserta didik masing — masing. dan

peserta didik hanya menerima pola pengajaran serta pemberian materi seperti it
di setinp semesternya.



Pola pengnjaran seperti itu memiliki kekurangan, karena peserta didik
akan mengalami tingkat jenuh dengan penyampaian materi dengan cara yang
sama sefiap hari, serta semangat belajar diantara peserta didik yang akan menurun
jika pola pembelajaran monoton hanya dari guru, mengingat di jenjang Sekolah
Menengah Atas peserta didik juga perlw#ariasi pola yang kreatif dalam maters

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan di atas, maka yang

menjadi rumusan masalah adalab bagaimana memncang dan membuat game
edukasi untuk mata pelajaran fisika yang dapat digunskon dalam memunjang
proses pendidikan dan mengembangkan media pembelajoran berbantu komputer

(PBK) di SMA Negeri 4 Yogyakarta?



1.3 Batasan Masalah

Mengingat luasnya cakupan dari penelitian ini, maka agar pembahasan
tidak melebar dan untuk memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan
dibatasi pada beberapa hal berikut ini -




1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian
Tujuan yang ingin dicapai adalah :

. Membuat dan merancang game edukasi fisika dengan materi gerak lurus
menggunakan Adabe Flash €56,

2. Meningkatkan mata pelajarman fisika terutama materi
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Metode Penelitian

Metode Studi Pustaka | Library)

Penulis melakukan studi pustaka agar menambah referensi dan
pengetahuan dari buku-buku yang sesuai untuk mempelajari proses
gan materi “Gerak Lurus™ serta

pocmm artikel dan turonal yang

wancara kepads gury mata pelajaran fisik
ng diperoleh lebih akurat dan sesuai kebuf

itu perancangan game ini juga berguna sebagal dasar atau pedoman dalam
implementasi pembuatan game.



Metode Analisis

Untuk mengetabui apakah game yang dibuat sudah sesuai dengan yang
diharapkan maka harus dilakukan Analisis terhadap rancangan dan game.
Dengan melakukan analisis dapat diketahui apa yang belum sesuai

terhadap game ini dan apa yang sebdikn



BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab 111 ini berisi tentang penguraian dan penjelssan dani suatu pembuatan
game seperti merancang konsep yang akan dibangun dan gambaran umum obyek
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