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INTISARI 

       Perkembangan zaman yang cepat menuntut subjek didalamnya bergerak cepat 

pula. Manusia, perusahaan, institut, instansi, semuanya berlomba-lomba 

menyesuaikan dengan tuntutan zaman. Etos kerja cepat, simpel dan akurat 

menjadi tolak ukur semua subjek untuk tetap bisa bertahan mengikuti alur 

perubahan zaman. 

       Tak terkecuali SD Negeri 1 Jampiroso, bagian administrasi keuangan, 

dituntut untuk mengikuti tren perkembangan zaman di tengah segala 

pembatasnya. Di era yang serba otomatis dan cepat ini, SD Negeri 1 Jampiroso 

merangkak memperbaiki semua sistem lamanya agar tetap bisa memenuhi 

tuntutan birokrasi modern. Semua kegiatan administrasi keuangan di SD ini masih 

serba manual, keterbatasan referensi alat penunjanglah yang membuat instansi ini 

sedikit tertinggal. Bisa dibayangkan dengan naiknya volume kerja saat ini dan 

juga tuntutan etos kerja cepat akurat menjadikan polemik tersendiri untuk SD 

Negeri 1 Jampiroso.  

       Maka dari itu, sebuah terobosan alat bantu semacam aplikasi pembantu 

keuangan sangat dibutuhkan untuk membantu meringankan beban kerja SD ini. 

Pembuatan aplikasi pembantu keuangan yang bisa meringkas kerja administrasi 

serta pembuatan laporan yang mudah menjadi standar kompetensi wajib untuk 

menyokong kinerja divisi administrasi. Integrasi antara aplikasi desktop Java 

dengan database MySQL serta reporting sekiranya dapat menjadi solusi yang 

dibutuhkan. Fitur input akun keuangan dan jurnal pembukuan yang sederhana 

juga menjadi sorotan utama untuk perancangan aplikasi ini. 

       Dari semua fitur diatas diharapkan nantinya dapat tercipta sebuah alat bantu 

keuangan yang cocok, cepat dan efektif serta menjadi solusi atas semua masalah 

administrasi keuangan di SD Negeri 1 Jampiroso. 

Kata Kunci : Aplikasi, Database, Sistem Informasi Keuangan, BOS, SD 
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ABSTRACT 

       The rapid development of the times require fast moving objects in it anyway. 

Humans, companies, institutes, agencies, all vying to adjust to the demands of the 

times. Work ethic fast, simple and accurate a barometer of all subjects to survive 

to follow the changing times. 

       No exception SD Negeri 1 Jampiroso, financial administration, are required 

to follow the trend of the times in the middle of all of its boundary. In the era of 

automatic and fast paced, the SD Negeri 1 Jampiroso crawl fix all the old system 

in order to still be able to meet the demands of modern bureaucracy. All activities 

in the financial administration of SD is still completely manually, limitations 

penunjanglah reference tools that make this institution a bit behind. You can 

imagine with the rising volume of current work and also the demands of the rapid, 

accurate work ethic to make its own polemic SD Negeri 1 Jampiroso. 

       Therefore, a sort of breakthrough tools financial helper applications are 

needed to help ease the workload of this school. Making financial helper 

application that can summarize the work of administration and preparation of 

reports to easily become the standard of competence required to support the 

performance of the administrative division. The integration between Java desktop 

applications with MySQL database and reporting if it can be the solution needed. 

Financial account input features and simple bookkeeping journal also became the 

main focus for the design of this application. 

       From all these features are expected later to create a suitable financial tools, 

quickly and effectively as well as being the solution to all problems in the 

financial administration of SD Negeri 1 Jampiroso. 

Keywords : Application, Database, Financial Information System, BOS, 

Elementary School 

  


