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MOTTO

v’ Biasakan untuk selalu mensyukuri nikmat yang telah ada.
v’ Berfikir positif dan berusaha terbaik.

v Dalam melakukan suatu kegiatan dimulai dari niat dalam hati yang tulus

ikhlas, kerja ker J n terakhir selalu berdoa.

bebaskan dirimu untuk

s dari proses

Ilah sebagai penolong kami dan dia a
(QS.Ali Imran:173)

ua kemampuan terbaikmu dalam melakukan apapu tidak
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INTISARI

Perancangan Media pembelajaran Ipa ini adalah sebagai penunjang belajar
siswa. Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk membantu meringankan tugas guru
dalam menyampaikan materi kepada siswa.

Media pembelajaran ini juga bertujuan untuk lebih menarik minat belajar
siswa dalam memahami materi yang di sampaikan guru dan juga menjadi media
bantu untuk guru dalam menyampaikan materi kepada siswa, sehingga siswa tidak
akan merasa bosan mendengarkan penjelasan yang di sampaikan guru. Media
pembelajaran Ipa ini ditujukan utuk kelas VII SMP, Aplikasi ini dibuat dengan
menggunakan Adobe Flash CS6.

Dari Penjelasan di atas maka Developer berusaha untuk membuat Media
Pembelajaran yang dapat meringankan tugas guru dalam menyampaikan materi
tentang Asam Basa dan Garam kepada siswa, dengan adanya tersebut developer
berusaha untuk membuat aplikasi yang mudah dijalankan oleh guru serta siswa.
Dengan adanya media pembelajaran ini, developer berharap agar siswa dapat
lebih tertarik dan mudah mengenal apa yang diajarkan oleh guru.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Ipa, Adobe Flash CS6
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ABSTRACT

Media design of learning Ipa are as supporting student learning. Making
this application aims to help ease the task of the teacher in delivering the material
to the students.

Learning media is also intended to attract more student interest in
understanding the material conveyed teachers and also be teaching aids for
teachers in delivering the material to the students, so that students will not feel
bored listening to explanations conveyed teachers. Ipa learning media is devoted
weeks to class VII SMP, this application is created using Adobe Flash CS6.

From the above description, the Developer seeks to-make learning media
that can ease the task of the teacher in presenting the material on Acid Alkali and
salt to students, with the developer trying to create an application that easily run
by teachers and students. With the existence of this learning media, developers
hope that students can be attracted and easily recognize what is taught by the
teacher.

Keywords: Learning Media, Ipa, Adobe Flash CS6
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