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51  Keslmpulan
Berdasarkan dari hasil penelitian dan penjelasan yang diambil dari bab-bab

untuk kelas VII SMP

angkatan tahun berikutnya.
C. Analisis Kebutuhan Sistem

Dilihat dari segi Analisis Kebutuhan Sistem, dari segi kebutuhan
fungsional dan non fungsional, aplikasi media pembelajaran ini dapat
melakukan semua proses dengan baik. baik dalam proses penggunaannya,
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maupun informasi yang dibutuhkan yang terdapat di dalamnya dan juga
pmserheqa system akan kebutuhan semua perangkat yang digunakan.
D. Memncang Konsep

IMembunat rancangan konsep pada aplikasi ini, agar siswa di SMPN 3

meneraplan unsur minimal tetapi menank, seperti menu frero, Menu

viama, Menu Materi, Menu Kuis, Menu Bantuan. Dalam interface media

pembelajarsn ini jugs menyajikan favou yang unik, selingon menarik dan
tidak membuat bosan ketika digunakan.
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H. Memproduksi Sistem
Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Adobe Flash CS6. dengan
tahapan seperti, pembuatan gambar, membuat animasi, membuat rekaman

di button Bantuan berisikan penjelasan tentang penggunaan akan tombal-
tombol button yang terdapat dalam aplikasi ini.
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3. Dari Hasil Survei Penelitian yang dilakukan di SMPN 3 Semanu Tentang
Aplikasi media pembelajaran Asam Basa dan Garam. Maka dapat di ambil
kesimpulan akhir bahwa :

A. Aplikasi Media pembelajaran ini mampu menarik dan meningkatkan
B. Aplikasi

membantu siswa dalam

guru  dalam

i Media Pembelajaran ni dapat bermanf

mkﬂhﬂﬂﬂgﬂ'ﬂ, dﬂ]ll[ W _.: ::

._'-, masih

'___l § [hl:ﬂl

atukan semua unsur

2. Penggunaan teks dalam penyampaian maleri kurang bervariasi dan kurang
menarik.

3. Perlu adanya penambahan materi lain untuk menambah refresensi
pembelajaran yang digunakan oleh pihak user.



	Skripsi_11.11.4911_084.pdf (p.1)
	Skripsi_11.11.4911_085.pdf (p.2)
	Skripsi_11.11.4911_086.pdf (p.3)
	Skripsi_11.11.4911_087.pdf (p.4)

