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INTISARI

Dalam keseharian media yang digunakan oleh lembaga, instansi
pemerintah hanya meliputi  media iklan televisi atau poster belaka. Sedangkan
media film sangat jarang dipilih oleh lembaga, instansi pemerintah untuk
memberikan penyuluhan atau sekedar memberikan informasi penting bagi
masyarakat. Lain halnya di luar negeri, disana banyak sekali perusahaan, lembaga,
instansi pemerintah yang memfaatkan media film untuk memberikan pemahaman
akan informasi penting yang menarik dan mudah di mengerti oleh masyarakat. Di
mata masyarakat saat ini iklan itu membosankan dan hanya mementingkan
keuntungan bagi produk tersebut. Berbeda sekali dengan animo masyarakat
tentang film, dengan adanya ketertarikan masyarakat tersebut info penting dapat
dikemas dalam sebuah film pendek apik untuk disuguhkan di tengah-tengah
masyarakat.

Film pendek “Understanding” menggambarkan kesibukan seseorang
bekerja didepan komputer bukan hanya hitungan menit atau hitungan jam saja
bahkan terus berulang setiap harinya. Diikuti oleh kebiasaan merokok yang bisa
menyebabkan dampak buruk dalam jangka panjang untuk dirinya. Tokoh utama
dalam film ini sebuah action figure yang ada di atas meja kerja. Disaat pemiliknya
pergi action figure itu mencari tahu tentang benda yang selalu dihisap oleh
pemiliknya. Berawal dari situlah semua fakta terungkap bahwa pemiliknya itu
seorang perokok, padahal sebenarnya rokok bukanlah pilihan hidup yang baik
bagi kesehatan. Dengan pembuatan film pendek “Understanding” dapat
digunakan Muhammadiyah Tobacco Control Center (MTCC) dalam penyuluhan
masyarakat akan bahaya rokok.

Kata Kunci: Film Pendek, Rokok, Live Shoot, Stop Motion
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ABSTRACT

In daily, the only media used by government institutions, agencies are
television advertisements or posters. Another case abroad , there are many
government institutions, agencies use film as a media to provide an understanding
of the essential information in an interesting way and easily understood by the
public . Important information can be packaged in a short film to be presented in
the midst of society .

The short film " Understanding " describes someone who is working in
front of a computer all day long without leaving his computer . It is followed by
smoking which can cause adverse effects in the long term period of time. The
main character in the film is an action figure that is on the desk. While the
owner’s away action figures tries to find out information about things that are
always exploited by their owners. Starting from there, all the facts revealed that
the owner was a smoker, when in fact smoking is not a good choice for living. The
short film " Understanding " can be used by Muhammadiyah Tobacco Control
Center as a medium of public education about the dangers of smoking.

Keyword: Shot Film, Ciggarette, Live Shoot, Stop Motion


