BAB1

PENDAHULUAN

Alasan penulis menggunakan motion graphic karens dengan motion
graphic penulis mampu menampilkan suatu benda vang tidak mampu diwujudkan
dengan menggunakan media rekam, misalnya transisi atau objek yang melayang.
Penulis sering menjumpai gerakan yang kurang natural dalsm pembuatan motion



graphic, maka beberapa prinsip dari 12 prinsip animasi dari Disney perlu dipakai.
Meskipun objek yang bergerak tanpa menggunakan beberapa prinsip dari 12
prinsip animasi sudah bisa disebut dengan motion graphic, tetapi akan lebih baik

jika menciptakan objek yang berperak menggunakon prinsip tersebut.

penulis merumuskan batasan masalah sebagai berikut:
\,. Dkl i ki ik daluny dhiras 45 debik,
1. Pemulis akun menggunsican nioticn graphic dalam pembizatan iktan
distro Snapback Attack YK.



3. Penulis akan menerapkan beberapa prinsip animasi pada pembuatan
mmsmphﬁﬁMYryﬁMMEﬂjmﬁ.
amnticipation, muigﬂ-ﬂhmd action  and pose-la-pase, follow-

through and overlapping action. sfow in sfow oul dan ares.

prinsip animasi pada pembuatan motion graphic.
2. Menambah refrensi kepada penulis-penulis lain yung sedang
membuat naskah dengan tema yang sama.



3. Memahami tahap-tahap dalam pembuatan iklan sebagai bekal
pengalaman di dunia kerja.
4. Memberikan media promosi baru terhadap distro Snapback Attack

1.5.1.3 Metode Ohse
Melakukan pengamaton terhadap sasaran pasar distro Snapback Attack
YK agar penyampaian iklan sesuai dengan sasaran.

1.5.2 Metode Anallsis



Dalam penulisan skripsi ini penulis menggunakan metode analisis SWOT
yang bertujuan untuk menganalisa sistem yang sedang berjalan sehingga penulis
dapat mengetahui apa yang dibutuhkan perusshaan.

1.53 Metode Perancangan

Perancangan pembuatan iklan ins‘ferdapat pada proses pra produksi yang
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n produksi dan paska

1.  Tahap Produksi :

=

2. Tahap Paska Produksi :



. Compositing/editing

b.  Rendering

¢. Packaging
1.5.5 Metode Testing
v prinsip animasi yang
iklan ini yaitu sqeash and

Bab ini menjelaskan tentang bagaimana proses pembuatan iklan distro Snapback
Attack YK beserta pembahasannya,

BAB YV PENUTUP



Pada bab ini memupakan bagian akhir dari penulisan hasil penelitian yang berisi
kesimpulan dan saran.
LAMPIRAN
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