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INTISARI 

Kabupaten Sambas Kalimantan Barat  mempunyai banyak tempat atau lokasi 

wisata yang menarik, namun lokasi dan informasi-informasi tersebut belum jelas. 

Selama ini Dinas Pariwisata Kabupaten Sambas khusus untuk website inforamsi 

lokasi tempat wisata sangat minim. Dengan tidak diketahuinya letak lokasi wisata, 

jenis wisata, serta bagaimana menuju lokasi tempat wisata maka akan timbul 

pertanyaan yaitu  Bagaimana cara menyampaikan informasi tersebut ?. Sistem yang 

lama pada Dinas Pariwisata Kabupaten Sambas hanya menampilkan informasi nama 

tempat wisata  dan tidak menampilkan posisi dan informasi lokasi tempat wisata. 

Oleh karena itu dibutuhkan alat atau aplikasi yang dapat menampilkan informasi yang 

dibutuhkan, dan mudah di gunakan. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis permasalahan yang ada, 

dan memberi masukan untuk dapat mengembangkan dan menyebarluaskan informasi 

yang diperoleh dengan menggunakan Sistem Informasi Geografis dengan bantuan 

Google Maps, melakukan perancangan model proses menggunakan  model DFD, 

perancangan database, perancangan interface maka informasi-inforamsi dapat 

diperoleh oleh umum dengan mudah menggunakan website. 

Website yang dihasilkan akan mampu menampilkan informasi yang 

dibutuhkan dapat bekerja dengan baik untuk melakukan input data serta mampu 

berinteraksi dengan pengunjung. Website yang dibuat yaitu “Merancang Sistem 

Informasi Geografis Lokasi Objek Pariwisata Kabupaten Sambas Kalimantan Barat 

Berbasis Web” dapat diakses menggunakan browser dengan koneksi internet, 

sedangkan untuk browser yang digunakan dalam mengakses dapat menggunakan 

hampir pada semua versi browser. 

 

 

Kata kunci : Sistem informasi geografis, SIG, Google maps, Website, Objek 

pariwisata  
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ABSTRACT 

 

Sambas District of West Borneo has a lot of spot or attractive tourist location 

of, but location of and informations is not clear. As long this specific Sambas District 

Department of Tourism for location of tourist attractions information website so 

minimum. Without knowing location tourist location, tourist types, and how to get 

location of tourist attractions, then it will arise the question is How can express this 

information?. The old system in Sambas District Department of Tourism show only 

the name of tourist attractions information and does not display the position and 

location of tourist attractions information. Therefore required a tool or application 

that can display the required information, and easy to use. 

In this thesis report, writer tries for analyzing existing problems, and provide 

feedback to develop and spreading information gained with the using Geographic 

Information Systems with the help of Google Maps, to design process model using 

DFD models, designing the database, interface design, the informations can be found 

to the public with ease using the website. 

The resulting website will be capable to show required information can be 

work well to doing of data input and be able to interacted with the visitors. The 

website created is “Designing Information Systems Geographic Location Object 

Tourism District Sambas West Borneo Web Based “and is accessible using a browser 

with internet connections, while for the browser used in accessing can be used nearly 

in all versions of the browser. 

 

Keywords : Geographic information systems, SIG, Google maps, Websites, Object 

tourism


