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INTISARI

Gua Maria sebagai tempat berdoa sekaligus tempat wisata religi umat
katolik adalah sebuah tempat yang dibangun khusus untuk kegiatan peziarahan
dan devosi kepada Maria dan biasanya terletak di tempat yang jauh dari pusat
kota. Kurangnya petunjuk arah untuk beberapa Gua Maria tertentu membuat para
peziarah kesulitan untuk mengakses tempat tersebut sehingga Gua Maria yang
sebetulnya layak dikunjungi-akan menjadi sepi dan tidak dapat didayagunakan
secara maksimal. Untuk itu dibutuhkan setidaknya aplikasi yang dapat
mengakomodasi masyarakat yang ingin berziarah agar dapat dengan mudah
menemukan lokasi peziarahan gua maria dan dapat menunjukkan rute dan
informasi yang berkaitan dengan Gua Maria yang terdapat di Provinsi Daerah
Istimewa Yogyakarta.

Maka dalam skripsi ini penulis ingin mencoba menganalisa pokok-pokok
permasalahan yang ada. Penulis ingin membuat sebuah aplikasi mobile yang dapat
membantu user / pengguna untuk memudahkan mendapatkan informasi seputar
Gua Maria yang ada di provinsi Yogyakarta. Aplikasi yang akan dibuat harus
dapat diimplementasikan di smartphone android. Aplikasi akan menggunakan
perancangan UML yang meliputi use case, class, activity dan sequence diagram.

Penulis ingin mengembangkan sebuah aplikasi android tentang Gua Maria
yang ada di provinsi Yogyakarta dengan konsep sistem informasi geografis
dengan fitur utama adalah daftar gua maria yang ada di provinsi Yogyakarta yang
di dalamnya meliputi rute dan lokasi, deskripsi, galeri foto dan jadwal ibadah
yang ada pada suatu Gua Maria. Terdapat juga fitur tambahan berupa posisi saya,
daftar doa dan pencarian jadwal yang mendukung agar aplikasi dapat digunakan

secara efektif dan efisien.

Kata Kunci : Gua Maria, Sistem Informasi Geografis, Aplikasi Mobile, Android
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ABSTRACT

Cave of Mary as a place of prayer and a place of religious tourism
Catholics is a place built specifically for activities pilgrimage and devotion to
Mary and is usually located in a place away from the city center. Lack of
directions for some specific Marian shrine the pilgrims make it difficult to access
the venue so that the Cave of Mary were actually well worth a visit would be
lonely and can not be utilized to the fullest. That requires at least an application
that can-accommodate people who want to make a pilgrimage, to easily find the
location of the cave pilgrimage maria and can show you the route and
information relating to the Marian shrine located in the province of Yogyakarta.

So in this paper the author wants to try to analyze the main points of the
existing problems. The author wants to create a mobile application that can help
the user / users to easily obtain information about the Cave of Mary that is in the
province of Yogyakarta. Application to be made should be implemented in
android smartphone. Application will use UML design that includes use cases,
class, activity and sequence diagrams.

The author wants to develop an android application about Maria Grotto
in Yogyakarta province with the concept of a geographical information system
with the main feature is a list of maria cave in Yogyakarta province in which
includes service and location, description, photo gallery and schedule of worship
that existed at a Gua Maria. There are also additional features such as my
position, prayer list and search schedules that support so that applications can be

used effectively and efficiently.

Keywords: Mary Cave, Geographic Information Systems, Applications Mobile,
Android
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