BABI
PENDAHULUAN

tidak hanya menyenangkan tapi juga dapat mendidik (republika.co.id, 2011),
Game edukasi “Temukan Aku’ yang ditujukan sebagai game pembelajaran
untuk balita merupakan game berbasis android yang dapat dimainkan oleh balita

dengan mudah. Pada game ini balita dibimbing untuk mengenali hal-hal yang



dapal meningkatkan pengetahuan mereka tentang objek-objek yang ada di dunia
ini. Game mi merupakan game hidden ohject yang bergenre puzzle yaitu pemain
harus dapat menemukan objek-objek tersembunyi sesuai dengan petunjuk yang
diberikan, sehingga balita tersebut skan mencari benda apa vamg harus dicari

sekaligns memperoleh penpetahuan bar g _::-; san benda tersebut.

1.2 Rumusan |

Terkail dengar

kan batasan-batasan masaloh wntuk menjage agar tidak ferjadi
b Pada sub bab ini skan dijelaskan tentang batasin masalsh agar
Gameini dimainkan oléh single player.

usia 3-5 talum

4. Game ini dibuat untuk sistem operasi android.

5. Belum tersedia menu hintdalam game mi.
6. Game ini tidak menggunakan sistem penilaian.



7. Software pendukung yang digunakan dalam perancangan ini adalah
Constract 2 schagai nti, sedangkan software lain seperti Adobe
Soundbooth, Corel Draw X4. dan Adobe Photoshop €S53

1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian

Pﬂdﬂpﬂnyunumns
beberapa metode, disntaranya :

1. Metode Study Literatur
Merupakan metode pengambilan data dengan menggunakan literature
yang ada seperti dengan memanfaatkan fasilitas intemet yaitu dengan

megunjungi situs-situs web vang berhubungan dengan pembuatangame.



2. Metode Kepustakaan (Library)

Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep-konsep teoritis
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan
informasi-informasi yang dibutubkan.

3. Metode Wawaneara (Intervies

Setelah proses analisis di jutnya melalui proses
produksi yang meliputi:

. Produksi karakter

2. Produksi property, background dan object

3. Pembuatan opening

4. Pembuatan button



5. Pembuatan animasi
6. Pembuatan efek suar dan rekaman
7. Pembuatan game

1.5.4 Evaluasi

Setelah proses pengumpulan data_amnsilisis, produksi sudah dilakukan maka

1. BABIII: ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab mi berisi analisis dan perancangan game, sesuni dengan teori yang
telah dipaparkan di bab sebelumnyn. Proses perancangan memiliki thapan
pembuatan  geme yang terdirt dori  penentuan  gewre, penentuan



tool.penentuan  gameplay, perancangan grafis, perancangan  sound,
perancangan rimeline, pembuatan game dan publishing
4. BABIV:IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi proses pembuatan game berdasarkan rancangan dari bab

:l:bﬂlll:m}m;hndisﬂﬁidgn@n pengiifian game dan manual program.
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