pengembang game. B

dimana-mana. menjanjikan peluang kesuksesan luar bissa. Game merupakan salah
satu media hiburan yang menjadi pilihan masyarakat untuk menghilangkan
kejenuhan atau hanya sekedar mengisi waktu luang.

Game Mobil Tua adalah salah sati game yang akan dibuat dan

dikembangkan di android smartphone, Tokoh utama dalam game ini adalah mobil



tua yang berwarna kuning yang mencari bensin untuk tetap bisa melanjutkan
perjalanan,game ini bersifat endless game atau yang dapat di artikan sebagai
game yang tidak memiliki akhirkarakter mobil tua pada game ini berjalan
mencari bensin dan ketika bensin di ambil poin akan bertambah.namun jika
sebalik nya mobil hanys melewati safigmaka mobil akan berhenti karena
kehabisan bensin danpermain: hir, selain itu tantangan seperti mobil

adalah  eara

entasikan Siﬁi mﬁ. dalam pembiats

n menjadikan pengguna merasa senang saat memaink
buran bagi penggunanys. Game Mobil Tua ini akan dirancang

Bagaimana merancang dan membuat sebush game “Maobil Tua” agar dapat



1.3 Batasan Masalah

Dengan dibuatnya game Mobil Tua berbasis android perlu diadakan
batasan konten. Batasan-batasan tersebut antars lain sebagai berikut.:

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang dapat diperoleh dari adanya pembuatan skripsi ini adalah :



1.5.1 Manfaat bagl penulis:
a. Dapat menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama
masa studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
b. Sebagai  bekal  kemampusn  dan  pengetahuan  untuk

Selain itu menentukan macam aplikasi dan tujusn aplikasl.

2. Design
Tahap membuat spesifikasi mengenai arsitektur program . gave,
tampilan dan kebutuhan material/bahan untuk program.



3. Material Collecting

Tahap dimana pengumpulan bahan yang sesuai dengan kebutuhan

dilakukan. Tahap ini dapat dikerjakan parallel dengan tahap assembdy.

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang penulis gunakan adalah sebagai berikut:



BABI: FENDAHULUAN

Pada bab ini dibahas mengenai gambaran umum, vang menyajikan latar
belakang masalah, rumusun masalah, batasan masalah, tujuan penelitian ,
manfzat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan,

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan sarsn yang disampaikan penulis.
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