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INTISARI 

 

CV. Devina Jaya ialah suatu perusahaan yang bergerak di bidang penjualan 
konstruksi bangunan yang berupa material bangunan seperti batu, pasir, batu split dan 
batu bata. perusahaan ini mengolah sendiri produk mereka dengan menggali sumber 
daya alam yang tersedia di lokasi perusahaan tersebut. Proses pemasaran perusahaan 
ini masih konvensional maka dari itu dibutuhkan sistem informasi penjualan yang 
membantu calon costumer untuk membeli dan menerima informasi produk dari 
perusahaan. Sistem informasi penjualan material bangunan yang akan dibuat ini untuk 
membantu perusahaan dalam pemasaran untuk memperluas jangkauan perusahaan dan 
juga memudahkan bagi calon costumer untuk memesan dan mebeli dengan bantuan 
sistem baru ini. 

Sistem informasi penjualan material ini adalah sistem yang menyediakan 
informasi dari beberapa proses yang meliputi penjualan (Acconting/Manajemen), stock 
(Pengadaan Barang), dan pelaporan. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat Sistem Informasi Penjualan 
Material Bangunan Pada CV. Devina Jaya Muaradua Oku Selatan. 

 
Kata kunci: Sistem informasi, penjualan, inventori, stock. 
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ABSTRAK 

 

CV. Devina Jaya is a company engaged in the sale of building construction in 
the form of building materials such as stone, sand, split stone and bricks. This company 
processes their own products by exploring the natural resources available at the 
company's location. The company's marketing process is still conventional therefore a 
sales information system is needed that helps prospective customers to buy and receive 
product information from the company. The building material sales information system 
that will be created is to help companies in marketing to expand the company's reach 
and also make it easier for prospective customers to order and buy with the help of this 
new system. 

This material sales information system is a system that provides information on 
several processes which include sales (Acconting/Management), stock (Procurement), 
and reporting. 

The purpose of this study was to create a Building Material Sales Information 
System at CV. Devina Jaya Muaradua Oku Selatan. 

 
Keywords: Information system, sales, inventory, stock. 
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