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5. Selain pola marker, jarak marker dengan kamera juga sangat berpengaruh
dalam proses berjalannyu program ini, bila terlalu dekat atau terlalu jauh
maka kamera tidak dapat mengenali marker tersebut.

6. Aplikasi yang dibuat dengan metode pendeteksian pola (marker detection)
dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi yang real time dan menarik,
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dapat diimplementasikan secara luas dalam berbagai media di bidang
pendidikan.

7. Aplikasi mengandung informasi yang penting untuk masyarakat terlebih
khusus pada seseorang yang menggeluti bidang bercocok tanam dapat
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