BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi komputer saat ini betkembeéng dengan cepat, yang dahulunya
: aleh kalangan tertentu saja

kan oleh banyak
‘macam bidang
{ sesuai fungsi
r, CHrE

aiat ini mulai ditinggalkan dan beralih menuju komputerisasi.

angan aplikasi dapat dibuat sesuai dengan permintaan dari
Banokan secara luas adalah npﬁknsl berbasis - . .__.* BT
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ipun offline.

a Informatika. Yogyakarta aduloh sebuah perusahaan
vang bergerak di bidang hﬂ'i mputer. Salah satu kegiatan bisnisnya adalah
membuka pelatihan komputer. Dalam mengelola pendaataan dalam perusahaan
tersebut masih secara manual dikarenskan pelatihan komputer masih baru
sehingga belum memiliki sistem informasi manajemen untuk mengelola data.
Aplikasi yang dibutubkan akan digunakan untuk mengelola data berupa data



tentor, data siswa, jadwal pelatihan, dan kevangan. Dalam membuat laporan akan
menjadi mudah karena semua data sudah terkomputerisasi sehingga lebih cepat
dan akurat,

Berdasarkan latar befakang di atas, maka dalam skripsi ini penulis mencoba

Dengan banya
Mulia Informatika Yogyakarts, maka dalum sistem informasi manajemen ini akan

dibatasi sebagai berikut :



L. Sistemn ini hanya terbatas pada pendataan tentor, siswa. mata
pelajaran dan jadwal, presensi kehadiran ., keuangan ( gaji tentor,
pembayaran dari siswa, biaya pengeluaran).

2. Aplikasi dibuat menggunakan PHP dan HTML sebagai bahasa

L5 Metode Penelitian

Metode penelitian bertujuan untuk memberikan kemudahan pemahaman
terhadap sstem yang akan dirancang. Hal ini juga dilakukan untuk mendapatkan
data-data vang dibutuhkan dalam proses penyusunan naskah Longkah-langkah
vang dilakukan vang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :



I. Metode Pengumpulan Data

1. Metode Wawancara
Melakukan temu langsung dan mengajukan pertanyaan kepada pihak
terkait mengenai masalah yang sedang diteliti guna memperoleh data

biasanya didapatkan beberapa masalsh utamas. Hal ini penting karena
biasanya yang muncul dipermukaan bukan masalah utama, tetapi hanya
gejala dari masalah utama,



3. Metode Perancangan
Pada tohap ini dilakukan perancangan terhadap aplikasi vang akan
dilmat seperti aspek-aspek berikut :
I. Perancangan diagram Flowchare, ERD. DFD dan aplikasi.

2. Perancangan basis data.

autput yvang tids

baris-baris program, variabel dan parameler vang terlibat pads unit
tersebut akan dicek satu persatu dan diperbaiki kemudisn di-compile
ulang.




Black Bax Testing adalah metode pengujian perangkat hinak yang tes
fungsionalitas dari aplikasi vang bertentangan dengan struktur internal
atau kerja. Metode uji dopat diterapkan pada semua tingkat pengujian
perangkat Junak cunit, integrasi, fungsional , sistem dan penerimaan.

yang berkaitan dengan ruang lingkup penulisan.

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini berisi tahop-tahap analisis sistem mulai analis kelemahan
sistem lama, analisis kebutuhan sistem vang diusulkan, analisis kelayakan sistem



yang divsulkan. Perancangan sistem baru untuk menyelesaikan masalah pada
sistem lama
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menguraikan lebih terperinci tahapan yang peneliti lakukan, perancangan,
implementasi dan hasil pengujian yang telalidilakukan pada sistem yang dibuat.
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