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MOTTO 

“ Sesuatu yang belum pernah dikerjakan, kadang terasa mustahil, tapi kita 

akan merasa yakin jika kita telah berhasil dan melakukannya dengan baik’’ 

*** 

" Jangan tetap tinggal dimasa lalu, atau bermimpi tentang masa depan, namun 

pusatkan perhatian anda pada masa sekarang " 

*** 

" Sukses bukanlah akhir dari segalanya, kegagalan bukanlah sesuatu yang 

fatal: namun keberanian untuk meneruskan kehidupanlah yang diperhatikan " 

*** 

" Visi tanpa tindakan hanyalah sebuah mimpi. Tindakan tanpa visi hanyalah 

membuang waktu. Visi dengan tindakan akan mengubah dunia! "  
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INTISARI 

Indonesia mempunyai beragam budaya dan makanan khas yang berbeda di 

setiap daerahnya. Makanan khas merupakan identitas suatu daerah yang harus di 

miliki karena itu menggambarkan bagaimana selera makanan yang dimakan 

masyarakat di daerah tersebut. Makanan khas ini juga dapat untuk membedakan 

makanan yang ada di tiap daerahnya.  

Maka dengan ini di buat aplikasi resep masakan Palembang yang di 

dalamnya memuat list berbagai resep masakan Palembang. Dalam aplikasi ini 

terdapat list resep serta pencarian agar bisa lebih memudahkan pengguna dalam 

mencari resep. Aplikasi ini di harapkan untuk bisa membantu para pengguna yang 

ingin mencoba memasak masakan palembang atau sekedar mencari informasi.  

Aplikasi resep masakan Palembang ini di buat untuk mengingatkan 

masyarakat dengan identitas masakan khas Palembang serta agar dapat 

mempertahankan cita rasa dan keunikan masakan yang di miliki oleh kota 

Pempek ini. Untuk itu, agar masyarakat tidak melupakan masakan Palembang 

dibuatlah aplikasi resep masakan khususnya masakan Palembang. Aplikasi ini 

juga diharapkan agar bisa memudahkan pengguna agar lebih praktis dan modern.. 

Aplikasi Resep Masakan Palembang ini dibuat menggunakan Eclipse, SDK 

Android, Photoshop dan di implementasi pada sistem ponsel berbasis android. 

 

Kata kunci:  Android, Resep Masakan, Makanan Khas, Aplikasi 
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ABSTRACT 

Indonesia has so many cultures and original foods which are different 

from one region to another. Original foods are something that must be had, 

because they can describe how their society’s taste are. Original foods also 

distinguished the origin food in every region. 

From this case, we created an application which contains original recipes 

from palembang. The recipes list will fasilitate users to find what recipe they 

want. The application is aimed to be able to help user who want to cook 

Palembang food or only to look for some information about Palembang food. 

The application is made remind general public awareness about 

Palembang food identity and in the next level they will be able to keep the 

original taste and it’s uniqueness. In order to make people to not forget Palembang 

food is the goal of making this application. The application also aimed to fasilitate 

user to be more practical and modern. This application of Palembang Food Recipe 

is created using Eclipse, SDK Android, Photoshop, and being implemented in 

android based phone. 

 

Keyword: Android, Food Recipe, Original Foods, Application 
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