BAB1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah
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Antusiasme masvarak ni sangat tinggi karena
makanan sekarang ini tidak hanya sekedar untuk memenuhi kebutuhan gizi

manusia semata tetapi telah menjadi suatu objek rekreasi yang dapat



menghilangkan stres pekerjaan bagi sebagian masyarakat. Resep masakan sangat
dibutuhkan sebagai suatu cara untuk membantu menyiapkan bahan-bahan, cara
memasak serta cara penyajian agar dapat menghasilkan masakan dengan cita rasa

yang lezat, nikmat dan menarik.

bisa menarik minat pembaca?

3, Bagnimana menguli mobife application Resep Masakan Palembang
berbasis android?

4, Bagaimana mengimplementasi mobile application resep masakan
Palembang berbasis android?



5. Bagaimana carm menampilkan list flem resep masakan Palembang
berbasis androad?

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada. agar skripsi ini lebih terfokus
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitfar
Tujuan penulis dalam pembuatan aplikasi Resep Masakan Palembang ini
adalah:
|. Untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi Resep Masakan
Palembang berbasis android.



2. Menghasilkan sebush aplikasi Resep Masakan Palembang dengan
tampilan menarik dan mudah di pahami oleh pembaca.
3. Untuk menguji mobile application Resep Masakan Palembang berbasis

integrasi ke dalam system operasional vang akan dibuwat.

1.5.4 Metode Pengembangan

Dalam proses pengembangan, dibuat point-point yang harus dicapai pada
setiap tahapan dan setiap selesai maka tahapan disesuaikan dengan point-point
apakah sudsh tercapai (tracking ).



1.5.5 Desain
Pada tahapan ini dilakukan perancangan desain aplikasi meliputi
perancangan UML dan desain user interface dari system program yang dibangun.

1.5.6 Coding
Pada proses ini dilakukan realisisi

agar mudah di mengerti. Adapun sistematika penulisan yang digunakan dalam
penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut:
BAB 1 PENDAHULUAN
Bab ini akan menguraikan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
hatasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penilitian, dan



sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini.
BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan membahas dasar-dasor teori yang digunakan dalam
penulisan skripsi dan pembuatan aplikasi berbasis Android menggunakan
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