PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

ARTFILMSCHOOL INDEINESIA akan berbentuk sebuah animasi dengan
menerapkan metode mation graphic. Karena dengan menerapkan animasi metion
graphic lebih menarik dan bisa mudah diingat. Berdasarkan uraian diatas maka
penulis tertarik melakukan penelitian dalam penyusunan skripsi yang berjudul:
Perancangan dan Pembuatan fklan TV Art Film School Yogyakarta Dengan
Teknik Motion Graphic.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belokang distas, maks rumusan permasalahan dalam
itian i adafahs

Bagaimana membuat iklan onimasi dengan teknik motion graphic

1.4 Tujuan Penelltian
Penelition  ini  bertwjuan  uniuk  mengiklankan  ARTFILMSCHOOL

INDONESIA dengan menerapkan teknik maotion graphic yang dapat digunakan



|. Membuatkan iklan ARTFILMSCHOOL INDONESIA dengan teknik motion

graphic.
2. Memperkenalkan ARTFILMSCHOOL INDONESIA pada msjmruht

1.53 Manfaat bagl Konsumen

1. Memberikan pandangan agar konsumen tertarik untuk bergabung bersama

ARTFILMSCHOOL INDONESTA.



2. Konsumen bisa mengetshui bagaimana proses memproduksi film dengan
standard profesional.

3. Mampu membuat film sendiri dengan benar

4. Mendapatkan informasi lebih banyak tentang dunia perfilman.

5. Mendapatkan relasi dan mengetaliiiy banyak Production House atau film

maker di luarsan

ST

yang ARTFILMICHOOL INDONESIA be

.- I:lﬁngj’lngﬁm 1 aikan daloeEaa :

beberapa refrensi teon

angkutan tentang iklan dan

Lol Metode Anallsis
Metode vang digunakan untuk menguraikan sudtu permasalahan yang ada
pada kasus yang diteliti. meliputi analisis terhadap masalah iklan vang
dibuat dan anahisis kebutuhan ikfan



1. Metode Pembuatan Iklan
Metode yang merancang konsep untuk pembuatan iklan dan desain yang
2. Teknlk Perancangan IKlan

a. Merancang konsep iklan

¥ hkam krod \’i[ﬂs

derancang isi iklan merupakan penerapan isi dari mermeang ko
bisa menjadi daya tarik kepada calon konst bk e
isi fklan ini biasanya diambil dari keun

elemen secara rinci. Aﬁahﬂbﬁ:mpapeﬁnnbmgnndﬂ.’mnumulﬂ:ﬂm
agar lebih efektif, seperti memperthatikan tampilan iklan agar terlihat
menarik, memperhatikan kata — kata yang digunakan untuk membidik
pasar yang tepat, serta memperhatikan aspek — aspek yang menonjol
untuk menghasilkan iklan yang tepat sasaran.




d. Merancang storyboard
Storyboard adalah serangkaian gambar sketsa yang menggambarkan
wrutan atau alur cerita setelah naskah iklan dan rancangan animasi yang
dibuat selesai.

. BABIPENDAHULUAN
Bab ini merupakan bagian dari pengantar pokok yang berisikan tentang latar
belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian,
manfagt penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan laporan.



1. BAB Il LANDASAN TEORI

Landasan teori yang ada di bab berikutnya ini berisikan tentang beberapa
teori yag digunakan sebagai landasan untuk penclitian penulisan skripsi,
yaitu teori dasar multimedia yang berhubungan dengan pembuatan iklan,
elemen yang dibutuhkan dan langkdhelangkah dalam pembuatan iklan.




DAFTAR PUSTAKA
Memuat keterangan yang didapatkan dari beberapa buku dan internet
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