BAB1

PENDAHULUAN

it Latar Belakang

Transaksi elektronk atou  yang . distilahkan  dengan  e-commerce

A2003:12) memaparkan:

pekerjoan, pelayanan
aoline, pelavanan

“The usability af Ll c-commerce applications is crucial for the.
stervival of o business and its success. The kev 1o affract customers is -
commerce applications with high guality content, eaxe of uxe, guick
response and freguent apdates”

Dengan demikian, aplikasi e-commerce yang baik memiliki daya guna (wsabifiny)

suatu antarmuka pengguna { Liser Interface/UT) yang berkualitas, dari sisi konten,



kemudahan penggunaanaya, kecepatan respon, dan selalt npdate informasi. Hal
tersebut merupakan suatu isu krusial terhadap keberlangsungan bisnis dan
kesuksesannya.

Berdasarkan latar belakang di atas, maka dalam penelitian ini penulis

Pernik Digital Yogyakarta sudah memenuhi kebutuhan pemilik?



1.3 Batasan Masalah
Agar fokus pada tujuan yang hendak dicapai dan waktu yang terbatas, maka
penulis akan memberikan batasan masalah dalam penelitian ini dengan beberapa
hal. yaitu:

I. Penelition difokuskan pada pembsiitan aplikasi berbasis web vakni fitur

fmage vamp i, Dikan kesel 11F nehslie OIMIMETce,
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punakan browser yang mendukung 5, d | penclitian mi
ne versi 39.0.2171.95 m dan Firefox versi 35.0

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian ini antara lain:
|. Untuk mengembangkan aplikasi image vamp up berbasis web,



2. Aplikasi berbasis web ini difungsikan untuk pengolahan citra seperti
penggabungan gambar, rexize, rosate. dan pewamnasan background,
serta penambahan teks pada gambar.

3. Untuk mengetohui kunlitas tampilan antarmuka pada fitur yang

meliputi kebutuhan fungsional dan non fungsional dari sistem yang okan dibuat.
Karena penelitian ini akan menguji faktor wsabilite, maka analisis selanjutnya

adalah analisis hasil kuesioner uxahifity pada pengujian sistem.



1.53  Metode Perancangan
Merupakan tahapan perancangan sistem serta kegiatan-kegiatan yang
terjodi dalam sistem dan alur kerja yang terjadi selama sistem berjalan.
Perancangan web ini berdusarkan model ohject oriented menggunakan Cnified
da hubungan antar objek-objek
e diagram dan sequence

155 Metode Pengujlan ( Testing)

Setelah sistem selesai dibangun maka tahapan selanjutnya dilakukan
pengujian. Beberapa tohapan testing: whitebox dan blackbay testing. dan uji
interface dan kemanfaatan dengan usability testing.



Lo Sistematika Penulisan
Secara singkat, penulisan skripsi ini memuat isi penelitian mulai Bab 1
hingga Bab V' dan Daftar Pustaka disertai beberapa lampiran.
Babl  Pendahuluan, berisi Latar Belokang, Rumusan Masalsh,
Batasan Masalah, Makstid dan Tujuan Penelitian, dan Metode
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