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knologi di segala bidang yang
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developer, sehinggn akan timbu
dari penasaran inilah se sankan, mengasyikan dan
penuh imajinasi.

Berdasarkan jenis (genre), game dibagi menjadi beberapa kelompok. Salah
satu genre game yang paling diminati saat ini adalsh Arcade. Arcade sdalsh

permainan dengan konsep pembuatan fevel vang singkat, serta tingkat kesulitan



el

vang hertambah dengan cepat, mengandalkan kelincahan pemain dalam

penguasaan alat control dan membutuhkan waktu belajar yang relatif singlat.
Pada penelitian ini. dibual game bergenre arcade yaitu game yang

menawarkon tingkat kesulitan yang berbeda di setiap levelnya schingga akan

|. Bagaimana merancang game Turtle Islana

armdreid?
2. Bagmimana mengaplikasikan informasi binatang kura-kura secara visual

sebagai sarana untuk menyampaikan keanekaragaman jenis kura-kura?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah vang telah dijelaskan diatas maka dibust
batasan-hatasan masalah agar tidak menyimpang dari ruang lingkup masalah yang
ditentukan, Adapun batasan masalah dalam skripsi ini adalah sebagai berikut:

l‘ GmaTwﬂzB.hna'bﬁIsifat P

151 Metode Pengumpulan Data
Metode Pengumpulan data yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:



I. Metode Studi Pustaka
Mengumpulkan sumber pustaka berupa buku. jurnal, dan literatur
android, dan informasi tentang jenis kura-kura.

Lo Sistematika Penullsan
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Pada bab ini membahas tentang latar belakang masalzh, rumusan masalah, batasan

serta sistematika penyusunan laporan.

yang dapat digunakan untuk pengembangan lebih lanjut.
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