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MOTTO 

 

 

“ Man jadda wa jada “ 

Sesungguhnya yang bersungguh-sungguh akan berhasil 

 

 

“ Time heals every wound “ 

Waktu akan menyembuhkan setiap luka 

 

 

“ Miracle is another name of effort and going the extra miles “ 

Keajaiban merupakan nama lain dari usaha dan berusaha di atas rata-rata 

 

 

“Ingat bahwa kamu punya dua mata, dua telinga, dua kaki dan dua tangan seperti 

orang-orang hebat diluar sana, yang membedakan hanya bagaimana kamu 

memanfaatkannya” 
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INTISARI 

Banyak tipe prosessor yang mempunyai inti lebih dari satu, terutama pada 

server. Dengan melihat  potensi  prosessor  yang  mempunyai  inti  lebih  dari  satu  

tersebut,  kita  dapat memanfaatkannya  untuk  menjalankan  aplikasi  dan  services  

secara  bersamaan  menggunakan teknik virtualisasi pada komputer server.  Sumber 

daya perangkat keras yang disediakan oleh mesin server tersebut belum digunakan 

secara optimal sehingga penambahan mesin-mesin server baru merupakan langkah 

yang tidak efisien sehingga menambah perawatan sekaligus untuk power yang 

membackup dari mesin tersebut.  

Oleh karena itu penulis akan menerapkan sebuah Virtual Machine yang  

mampu  melakukan  instalasi  sistem  yang  banyak  dalam  satu  server.  Dengan  

Proxmox VE (virtual enviroment) distribusi berbasis Debian yang mempunyai 

model penyimpanan sangat fleksibel dan tidak ada batasan disini untuk dapat 

mengkonfigurasi banyak definisi penyimpanan yang diinginkan.  

Untuk mengoptimalisasi perangkat keras yang disediakan oleh komputer 

server maka  penulis  memutuskan  untuk  merancang  dan  mengimplementasikan  

virtualization chat server menggunakan Openfire berbasis Proxmox Vitual 

Enviroment. 

Kata kunci : Proxmox VE, Virtualisasi, Server, Openfire, Inti Prosessor,  

Optimalisasi. 
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ABSTRACT 

Several types of processor has more than one cores, especially on the 

server. By looking at the potential core processors that have more than one, we can 

use it to run applications and services simultaneously using virtualization 

techniques on a computer server.  Hardware resources  provided by  the  server  

machine  has not been  used  optimally  so that  the addition of  a new server  

machines is a  step  that is  not  efficient, adding  at the same time  care  for  the  

backup  power from  the  engine. 

Therefore, the author will implement a Virtual Machine that is able to install  

many  systems  in a single server. With Proxmox VE (virtual environment) Debian-

based distribution that has a storage model  is very  flexible  and  there are no 

limitations  here  to  be able to  configure the  many  definitions of  the desired  

storage. 

To optimize  the hardware  provided by the  server  computers, the authors 

decided  to design and implementation  virtualization chat servere using Openfire  

based  Proxmox Virtual Enviroment. 

Keywords : Proxmox VE, Virtualization, Server, Openfire. Core Processor, 

Optimization. 
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