berbasis Visua! Basic 6.0 tidak sepopuler game Android vang saat ini

tengah perangkatnya tengah herkembang sangat pesat.

Keunggulan game RPG 2D berbasis Visual Basic 6.0 dibandingkan
dengan game berbasis Android adalah game RPG 2D berbasis Visual
Basic 6.0 tidak memerlukan Sofiware Development Kit (SDK) dalam



proses pembuatannya, Sementarn pembuatan game berbasis  Android
memerlukan Android SDK sebagai intinya.

Berdasarkan latar belakang tersebut, proyek “Game RPG,
AMIKOM : The Last Revenge” yang memiliki alur cerita serupa dengan

kisah yang dialami oleh penulis iniiang




1.3 Rumusan Masalah
Adapun rumusan masalah yvang dikemukakan penulis dalam
pembuatan game RPG ini antara lain :
1. Bagaimana membuat sebuah game RPG 2D dengan menggunakan

asic 6.0,

aplikasi Photoshap €53 dan Vistie

7 20 yang hanys memiliki sat

°83 dan Micrasofit Visual

Basic 6.0, dengan cara mensinkronkan gambar hasil edit Adobe
Photoshop C53 dengan coding vang dibuat menggunakan soffwiare
Microsafi Visual Basic 6.0,

2. Untuk menunjukkan bahwa bukanlah mustahil untuk membuat sehuah

game RPG 2D dengan latar belukang dunia nyata, dalam hal ini kampus



STMIK AMIKOM YOGYAKARTA dengan menggunakan teknik
penggabungan foto dengan pemrograman bahasa Visual Basic.

3. Untuk memberikan pengetahuan kepada masyarakat bahwa kehidupan
seorang mahasiswa itn tidak hanya belajar di kampus saja, tetapi juga

Melakukan dokumentasi rencana  kerja, dokumentasi kegintin  yang

dikerjakan, dokumentasi hasil km]a {yang berhasil maupun ermor), dokumentasi

hasil akhir dalam bentuk laporan staupun software game vang siap digunakan,



1.6  Sistematika Penulisan
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini membahas mengenai latar belakang, rumusan

aksud dan mjuan penelitian, metode

Berisi kesimpulan mengenai kelebihan, kekurangan dan
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