BAB1

PENDAHULUAN

ansk dalam peribeloy AT Mo T R VW Aicars kepada bebéraps guru
di 5D Negen | Temuwuh. banyak snak yang kesulitin dalam belajar,
penyebabnya Karena metode pembelajaran yang membosankan, terlalu
rumit dan kurang menvenangkan. Mereka juga menerangkan, kebanyakan



murid mengalami kesulitan belajor Matematika. Hal ini bisa disebabkan
karena beberapa faktor, diantsranya karena anak tidak terlalu menyukai
pelajaran tersebut, mereka beranggapan bahwa Matematika itu sulit. Tingkat

kemampuan anok dalam pelajoran Matematika, terutama dalam berhitung

untuk siswa kelas | dan 2 masih kufing. Mereka tidak begitu cepat dalam

bagaimana membual game berbasis android vang dapat melatih kecermatan
serta melatih kecerdasan berhitung aritmetik pada anak 5D terutama kelas |

dan 27



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Game ini bertipe edukasi dan dimainkan oleh single plaver.

b. Game ini diperuntukkan | a untuk anak SD kelas | dan 2.

b. Membuat game berbasis android untuk melatih kecermatan dan
ketajaman berpikir anak dalam kal perhitungan aritmetika,



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian dan pembuatan game ini adalah :
|. Bagi Penulis.
Sebagai pengembangan ilmu yang telah diperoleh penulis ke
kehidupan nyata.
2. Bag STMIK Amikom ¥

Metode pengumpulan dots dilakukan dengan dua cara, yaitu

buku dan literatur.



b. Analisis Data
Analisis data yang digunakan yaitu menggunakan analisis SWOT
Ustrength. weakness, opportunity. threat).

¢. Perancangan Game

berikout.

a. BABI
Pada bab ini akan membahas latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika peulisan.

b. BAB Il LANDASAN TEORI



Pada bab ini akan membahas teori-teori dasar yang digunakan
untuk merancang game ini.

c. BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini akan menjelaskan tentang gambaran umum game
yang dibual, perancang; mg, serta analisis-analisis yang terkait
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