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MOTTO 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

“Karena anugerh Tuhan kita bisa sibuk dan punya 

pekerjaan. Jangan karena alasan sibuk kita lalu 

mengabaikan ibadah” 

 “Learn from the past, live for today and plan for 

tomorrow” 

 

-Do the best. Be the Best. Being Second is not 

motivating 

 

-Keluargamu adalah alasan bagi kerja 

kerasmu,maka janganlah sampai engkau 

menelantarkan mereka karena kerja kerasmu. 

 

“Be as yourself as you want” 

"Aviation is my blood, Music is my heart beat" 
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INTISARI 

 Saat ini dunia penerbangan adalah pekerjaan yang cukup populer di 

indonesia, kebutuhan akan pilot dan tenaga ahli di bidang penerbangan terus 

meningkat. Dan ini membuat minat masyarakat akan dunia penerbangan yang 

bertambah banyak, namun untuk mendukung perkembangan dunia penerbangan 

tersebut informasi yang tersedia sangat sedikit dan lumayan sulit untuk di dapat. 

Kebanyakan informasi masih berasal dari buku yang sulit dimengerti untuk orang 

yang baru mengenal dunia penerbangan dan informasi yang tersedia di internet 

kurang memadai. Mereka yang tertarik dengan dunia penerbangan khususnya 

siswa sekolah dan masyarakat pecinta dunia penerbangan pada umumnya 

kesulitan dalam mendapatkan informasi yang tepat dan akurat. Mungkin bagi para 

siswa yang mempunyai dasar pengetahuan dunia penerbangan tidak kesulitan 

dalam mendapatkan informasi, namun bagi para pemula hal itu merupakan 

sesuatu yang menyulitkan. 

Maka dalam skripsi ini peneliti ingin mencoba menganalisa pokok-pokok 

permasalahan yang ada. Peneliti ingin membuat sebuah aplikasi yang dapat 

membantu user / pengguna untuk memudahkan mendapatkan informasi seputar 

dunia penerbangan. Aplikasi yang akan dibuat harus dapat diimplementasikan di 

smartphone android. Aplikasi akan menggunakan perancangan UML yang 

meliputi use case, class, activity dan sequence diagram. 

penulis ingin mengembangkan sebuah aplikasi android tentang dunia 

penerbangan yang berisi tentang sejarah penerbangan, istilah dalam penerbangan 

dan media visual berupa gambar dan video, sebagai pendukung dalam media 

pembelajaran dalam sebuah aplikasi yang sangat efektif dan efisien. 

 

Kata kunci : pilot, dunia penerbangan, android
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ABSTRACT 

 

Currently aviation is a job that is quite popular in Indonesia, the need for 

pilots and experts in the field of aviation continues to increase. And this makes the 

public interest and growing aviation world, but to support the development of the 

aviation world is very little information available and quite difficult to be able to. 

Most of the information was derived from the book are difficult to understand for 

people who are new to the world of aviation and information available on the 

internet inadequate. Those who are interested in the world of aviation, especially 

students and lovers of world aviation community in general difficulty in obtaining 

precise and accurate information. Possible for students who have a basic 

knowledge of the aviation world no difficulty in getting information, but for 

beginners it is something that is difficult. 

So in this paper the researchers want to try to analyze the main points of 

the existing problems. Researchers want to create an application that can help the 

user / users to easily obtain information about the world of aviation. Applications 

to be made must be implemented in android smartphone. The application will use 

the UML design that includes use cases, class, activity and sequence diagrams. 

the author would like to develop an android application on the aviation 

world that contains the history of aviation, in-flight terms and visual media such 

as images and video, as a support in learning media in an application that is very 

effective and efficient. 

Keywords: pilot, aviation, android 

 


