BAB 1
PENDAHULUAN
1.1.  Latar Belakang
Permintaan akan para ahli dunia penerbangan baik para pilot maupun
teknisi pesawat diproyeksikan akan menisigkat setiap tahun. Boeing selaku salah
satu produsen pembuat pesawat (erbess r di dunia felab memprediksi bahwa untuk
B6:630 pilot terlatih dan

akan dunia

penerbangan afau

terjadinya proses beln].u' yang lebih praktis, Media pembelajaran sarana fisik
untuk menyampaikan isi materi pembelajaran berupa film,video dan sebagainya
(Brigas,1977).
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Komunitas ilmu terbang merupakan komunitas pecinta dunia penerbangan
terbesar di indonesia. Didalam komunitas ilmu terbang tersebut tidak hanya
terdapat anggota yang berprofiesi sebagai pilot maupun eknisi pesswat, melainkan
beragam profesi seperti pengamat penerbangan, programer , mahasiswa maupun

asikan Aplikasi Mobile

Aplikasi Air (Aviation lrform Rule) Berbasis Android Schagai Media

Pembelagjaran Prakiis Dunia Penel ?



1.3.  Batasan Masalah

Dalam penyajian informasi pada dplikaxi dir (Aviation Information Ruie)
Berbasis Android Sebagai Medio Pembelaforan Praktis Dunia  Penerbangan.

Diperlukan batasan masalah agar pembahasan lebih fokus, terarah, dan tidak

4. Software yang digunakan Eclipse Kepler dan Android SDK.
5. Aplikasi ini hanya dapat berjalan pada Android versi 4.0 keatas.



1.4.  Tujuan Penelltian

1. Adapun tujuan penelitian adalah untuk Membuat aplikasi mobile Aplikasi
Air {Aviation Information Rule) Berbasis Android Schagai Media

3 Metode Browsing
Melakukan pengumpulan data berupa rujukan yang bersumber dari
intermet.



2. Analisis Sistemn

Langksh -langkah pengujian dalam aplikasi ini adalah sebagai berikut:
1) Perancangan Pengujian

2)  Implementasi Pengujian

3)  Analisis Hasil Uji



1.0, Sistematika Penullsan

Pelaksanaon pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab sebagai berikut:

BAB I : PENDAHULUAN

akan dibuat yaitu merancang konsep, dan merancang isi.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab im divraikan tentang implementasi dan pembahasan yaitu,
memproduksi  sistem,  pengetesan  sistem, pemeliharaan  sistem  dan
implementasi sistem.



BAB V : PENUTUP
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