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MOTTO 

 

"Real success is determined by two factors. First is faith, and second is action." 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi turut mempengaruhi tingkat keamanan informasi 

yang bersifat rahasia. Berbagai pihak yang tidak berkepentingan dapat 

menggunakan perkembangan teknologi untuk mendapatkan informasi tersebut. 

Untuk menjaga agar informasi tetap aman, maka digunakan kombinasi algoritma 

kriptografi RSA dan metode steganografi Least Significant Bit (LSB).  

Kriptografi adalah teknik untuk menyandikan pesan dan steganografi adalah 

teknik untuk menyembunyikan pesan. Kombinasi ini digunakan sebagai suatu 

sistem untuk mengamankan pesan karena pesan mengalami dua proses 

pengamanan, yaitu enkripsi dan penyisipan kedalam citra digital. Citra yang 

digunakan sebagai cover image adalah citra berformat BMP dan PNG. Sistem ini 

dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman Matlab R2007b.  

Hasil dari pengujian steganografi (Least Siqnificant bit) 

LSB, keamanan pada pesan bisa tetap terjaga walaupun terdeteksi oleh aplikasi 

StegSpy karena diterapkannya metode kriptografi RSA dengan kunci 

asimetris untuk mengenkripsi pesan menjadi kode-kode rahasia, kapasitas 

penyisipan pesan memiliki kapasitas yang besar dengan kualitas citra yang telah 

disisipi pesan yang masih tergolong baik yang dinyatakan dengan PSNR. 

Namun citra yang telah disisipi pesan tidak tahan terhadap 

manipulasi citra sehingga pesan tidak dapat terdekripsi dengan baik. Penelitian ini 

menegaskan bahwa kombinasi dari algoritma RSA dan Modified LSB dapat 

digunakan dalam meningkatkan keamanan data.   

 

Kata Kunci  :  Keamanan Data, Kriptografi, Steganografi, RSA, Modified LSB,  

Enkripsi, Dekripsi 
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ABSTRACT 

 

Technological developments also influence the level of security of 

confidential information. Various parties concerned may use technological 

developments to obtain such information. To keep information secure, then use a 

combination of RSA cryptographic algorithm and method of steganography Least 

Significant Bit (LSB). 

Cryptography is a technique to encode the message and steganography is a 

technique to hide the message. This combination is used as a system to secure the 

message because the message had two security processes, ie encryption and 

insertion into a digital image. The image is used as the cover image is the image of 

BMP and PNG format. The system was developed using the programming language 

Matlab R2007b. 

Results of testing steganography (Least Siqnificant bits) LSB, security can 

be maintained even if the message is detected by StegSpy application because the 

application of RSA cryptography method with asymmetric keys to encrypt messages 

into secret codes, message insertion capacity has a large capacity with the image 

quality have inserted the message is still relatively well represented by PSNR. But 

the image that has been inserted message is not resistant to image manipulation so 

that the message can not be decrypted properly. This study confirms that the 

combination of the RSA algorithm and Modified LSB can be used to improve data 

security. 

 

Keyword  :  Data Security, Cryptography, Steganography, RSA, Modified LSB, 

Encryption, Decryption 

 

 

 

 

 

 

 

 


