BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia animasi mempunyai efek vang besar dalam dunia
hiburan, Animasi dikenal sejak populemnya televisi yang mampu menyajikan

1.2, Rumusan Masalah
Berdasarkan later belakang masalah di atas, maka dapat ditarik sebuah
rumusan masalah yakni, bagmmung membuat -sebush Film Kartun 2D

“Burung Tijex™?



1.3, Batasan Masalah
Dalam pembuatan film animasi ini penulis akan memberi batasan-batasan
pada setiap prosesnya, yaitu:
a. Batasan masalah ini hanya membahas tentang film animasi 2D “Burung

Tijex™
b. Teknik yang digunakan untuk meibuat film animasi ini yaitu teknik cut

Manfzat Penelitian ini adalah:

I, Untuk menambah refrensi penonton yang suka melihat film kartun.

2, Menyampaikan imajinasi — imajinasi yong dimiliki penulis agor orng
lain melihat dan agar orang lain yang melihat karya ini juga berani
menyalurkan imajinasi — imajinasi mereka ke dalam film kartun.



L6, Metode Pengumpulan Data
. Metode Art Design
Adalah metode dengan melakukan pembustan film animasi.

2. Metode Studi Pustaka

Adalah metode yang dilakukan dengan cara mencan dan mempelajan

BAB [II ANALISIS DAN PERANCANGAN
desain  karakter, penulisan naskah, dan scripwriting, dan  pembuatan
staryfoard.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan tentang proses pembuatan animasi dimulai dari
proses produksi meliputi proses drawing, colaring. Proses pasca produksi .
editing, pemberian sound, music, sinkronisasi antara gerakan visual dan audio
hingga akhimya mtenj_u&i sebuah film animasi 2D.

BAB V PENUTUP
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