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MOTTO 

 

“Jangan lihat masa lalu dengan penyesalan; jangan pula 

lihat masa depan dengan ketakutan; tapi lihatlah 

sekitarmu dengan kesadaran” 

( James Thurber ) 

“Apabila di dalam diri seseorang masih ada rasa malu 

dan takut untuk berbuat suatu kebaikan, maka jaminan 

bagi orang tersebut adalah tidak akan bertemunya ia 

dengan kemajuan selangkah pun” 

( Bung Karno ) 

“Kita harus saling memaafkan dan kemudian melupakan apa 

yang telah kita maafkan” 

(Andrew Jackson) 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini sangat pesat.  Terutama 

perkembangan tehnologi dalam bidang smart phone berbasis android. Pengguna 

smart phone android ini sangat banyak dan diminati dari berbagai kalangan 

masyarakat.  Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi penghitung 

kalor berbasis android sebagai media pembelajaran. Aplikasi ini terdiri dari materi 

tentang kalor , pengihtung kalor dan latihan soal.  

Pada penelitian ini aplikasi penghitung kalor untuk media bantu 

pembelajaran dirancang  mulai dari proses memilih  materi kalor yakni kalor jenis, 

kalor lebur atau kalor uap. Kemudian dapat mengisikan nilai-nilai hitung sampai 

mendapatkan hasil yang di inginkan.   

Aplikasi ini tidak hanya untuk mengitung tetapi juga dapat membantu 

untuk mengingat materi dan rumus-rumus tentang kalor. 

 

Kata Kunci:  android, kalor jenis, kalor uap, kalor lebur   
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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology and the current is very rapid. 

Especially the development of technology in the field of smart phones based on 

Android. Users smar tphone and android is very much in demand from various 

circles of society. The purpose of this study is to make the application of counters 

heat android based as a learning medium. This application consists of material 

about the heat, the heat counters, and excercises. 

In this study, the application of heat to counter media learning aids 

designed from the process of selecting the heating material specific heat, melting 

heat or steam heat. Can then fill in the values calculated to obtain the desired 

results. 

This application not only to calculate but can also help to remember the 

material and formulas of heat.  

 

Keyword : Android, specific heat, melting heat, steam heat
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