BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi dan infopmasi saal ini sangat pesat ditunjang

Dalam kegintan belajar siswa jarang membuka buku pelsjaran namun lebih
sering membuka smart phone . Hal tersebut tentunye akan membuat rasa malas
untuk belajar karena sibuk dengan bermain smart phope, don dapat membisat lupa
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tentang materi belajar. Sebagai contoh adalah pembelajaran tentang kalor.
Terkadang kita juga lupa apa itu kalor. apa rumusnys dan bagai mana
menghitungnya. Selama ini untuk menghitug kalor yakni kalor jenis, kalor uap
dan kalor lebur masih dilakukan secara manual. Tentunya hal ini membutubkan
waktu serta ketelitian dan bahkan besgrkemungkinan terjadi kesalahan dalam

g d.lilpﬂ[ dlg.lﬂﬂkﬂll “-ﬂmk

vfadi dasar penelitian

] Mendas

2. Bagaimana cara membuat perhitungan dan menampilkan materi
tentang kalor berbasis android?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan diatas maka dibuat
batasan-batasan masalah agar tidak menyimpang dari ruang lingkup masalah yang
ditentukan. Adapun batasan masalah dalam skripsi ini adalah sebagai berikut.

Adapun maksud penelitian adalah sebagai berikut.
I. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi sarjana di
STMIK AMIKOM YOGYAKARTA.

2. Untuk mengembangakan ilmu vang telah didapat dibangku
kulish.



1.4.2 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan
aplikasi penghitung kalor yang dapat digunakan sebagai alat bantu




1.5.2.2 Analisls Kebutuhan Sistem
Amnalisis kebutuhan sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan fimgsional
dan analisis kebutuhan non fungsional.

1.5.2.3 Analisis kelayakan Sistem
Mekanisme untuk menjustifikasi apakah kebutuhan sistem vang dibuat

layak dilanjutkan menjadi sistem ata

diharapkan atau belum.
2. Black Box Testing
Adalah pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari
perangkat lunak. tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input
dan melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional program.



1.6 Sistematika Penulisan

Secara garis besar penulisan skripsi ini terdiri dari lima bab, dengan
penelitian sebagai berikut;
BAB 1 PENDAHULUAN

Pada bab ini membahas tentang laafbelakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud don_iwjuan. penelitian. manfast penclitian, metode

mbahasan dari aplikasi
yang telah dibangun ten ng | nika serfs menjelaskan beberapa
kode program dalam aplikast,
BAB V: PENUTUP

Pada bab ini dibahas tentang kesimpulan yung didapatkan dari keseluruhan
laporan yang ditulis dan saran yang berguna bagi penulis maupun penulis lain
yang dapat digunakan untuk pengembangan lebih lanjut.
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