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INTISARI

Masalah utama yang dihadapi dunia pendidikan adalah akses kepada
sumber informasi.  Sampai saat ini, internet merupakan salah satu penyedia
informasi  yang penting untuk guru dan siswa.  Adanya internet memungkinkan
SMK Negeri 1 Nanggulan untuk mengakses kepada informasi yang kini sudah
mulai banyak tersedia. Akan tetapi internet tidak selalu lancar saat digunakan.
Banyaknya user yang mengakses dibandingkan dengan bandwidth yang ada kecil
kini menjadi tantangan bagi administrator jaringan untuk mengelolanya.

Solusi yang tepat untuk menangani masalah kecilnya bandwidth yang ada
dibandingkan dengan banyaknya user yang mengakses di SMK Negeri 1
Nanggulan adalah pengaturan dan manajemen QoS yang baik. MasterShaper
adalah salah satu Linux network traffic utilities yang menyediakan fungsi traffic
shaping dan network traffic analyzer yang lengkap.

Dengan menggunakan Linux network traffic utilities MasterShaper, user
dapat mengakses internet dengan lancar melalui pengaturan dan manajemen
bandwidth yang baik.

Kata kunci : QoS, bandwidth, internet, traffice shaping
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ABSTRACT 

 

The main problem facing the world of education is access to resources. 

until now, the Internet is a provider of essential information to teachers and 

students. The existence of the internet allows SMK 1 Nanggulan to access to the 

information that is now already widely available. But the internet is not always 

smooth when used. The number of users who access compared to existing small 

bandwidth has become a challenge for network administrators to manage.  

 

The right solution to handle the bandwidth of existing small compared 

with the number of users accessing at SMK 1 Nanggulan is setting and good QoS 

management. MasterShaper is one of the Linux network traffic utilities that 

provide traffic shaping functions and a complete network traffic analyzer.  

 

By using Linux network traffic MasterShaper utilities, users can access 

the Internet easily through setting and good bandwidth management.  

 

Keywords: QoS, bandwidth, internet, traffice shaping 


	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	PERNYATAAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

