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MOTTO 

 

“It's fine to celebrate success but it is more important to  

heed the lessons of failure” 

Bill Gates 

 

“Technology is nothing. What's important is that you have a faith in people, that 
they're basically good and smart, and if you give them tools, they'll do wonderful 

things with them” 

Steve Jobs 

 

“If you do 100% , you will get 100%” 

“Keterbatasan itu bukan alasan untuk kita menjadi bodoh dan menyerah” 

Rhevin Fardhika 

 

“Hidup itu untuk menghabiskan jatah gagal dan meraih sukses” 

Rhevin fardhika 

 

“Selalu yakin dan perprasangka baik,  

pasti akan menghasilkan sesuatu yang baik pula” 

Annas Solichin 

 

“Kesuksesan itu tidak akan pernah bisa diraih jika hanya menunggu mukzizat, 

Tapi harus dijemput dengan ikhitiar dan minta kepada-Nya” 

Annas Solichin 
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INTISARI 

Incubator I2TY berdiri sejak beberapa tahun, dalam ruang incubator I2TY 
memiliki banyak alat elektronik, terdapat juga server, untuk memantau penggunaan 
alat elektronik dalam ruang incubator I2TY, diperlukan sebuah sistem untuk 
membantu efisiensi penggunaan alat elektronik yang ada dalam incubator I2TY. 
Selama ini untuk mengontrol dan memanajemen alat elektronik yang ada dalam 
ruangan masih manual dengan menggunakan saklar hal ini membuat sering lupa 
mematikan alat elektronik ketika sudah tidak terpakai. Beberapa pertanyaan muncul: 
Sistem apa yang dapat dibangun dalam Incubator I2TY untuk membantu efisiensi 
penggunaan alat elektronik ? Bagaimana membuat sistem yang otomatis dapat 
mematikan dan menghidupkan alat elektronik. 

Pada Tugas Akhir ini, penulis mencoba menganalisa pokok-pokok 
permasalahan yang ada , dan mencoba membuat sistem untuk membantu efisiensi 
penggunaan alat elektronik yang ada dalam Incubator I2TY, sehingga dapat 
membantu efisiensi penggunaan alat elektronik yang ada didalam Incubator I2TY. 
Penulis mencoba membuat sebuah alat dan juga membuat aplikasi pendukung. 

Sistem yang dihasilkan berupa penggabungan antara hardware dan software, 
software terdiri dari web dan android, sedangkan hardware berfungsi untuk 
mengendali alat elektronik yang ada di Incubator I2TY. Sitem ini diharapkan dapat 
membantu efisiensi penggunaan listrik di Incubator I2TY 

Kata-kunci : Sistem, web, android, perancangan, hardware, software 
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ABSTRACT 

I2TY incubator founded several years, the incubator I2TY has a lot of 
electronic equipment, there is also a server, to monitor the use of electronic 
equipment in the incubator space I2TY, needed a system to support the efficient use of 
electronic tools that exist in the incubator I2TY. So far, to control and manage the 
electronic device is in the room still manually by using this switch makes often forget 
to turn off electronic device when it is unused. Several questions arise: What systems 
can be built in the Incubator I2TY to help the efficiency of the use of electronic tools? 
How to create a system that can automatically turn off and turn on the electronic 
device. 

In this paper, the author tries to analyze the main points of the existing 
problems, and try to create a system to help the efficiency of the use of electronic 
tools that exist in the Incubator I2TY, so it can help the efficiency of the use of 
electronic tools that are in the Incubator I2TY. The author tries to make a tool and 
also makes supporting applications. 

The resulting system in the form of a merger between hardware and software, 
software consists of a web and android, while the hardware serves to curb electronic 
device in I2TY Incubator. This system is expected to help the efficient use of 
electricity in the Incubator I2TY 

Keywords: Systems, web, android, design, hardware, software 
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