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INTISARI

Teknologi dan informasi merupakan dua hal yang sulit terpisahkan dalam
kehidupan kita karena turut berperan membantu dan mempermudah pekerjaan
sehari — hari, banyak manfaat yang bisa didapatkan misalnya untuk mengurangi
biaya opersional, mengurangi kesalahan, mempercepat proses, meningkatkan
pelayanan. Namun belum semua pengusaha memanfaatkannya seperti pada toko
GLOBAL KOMPUTER. Toko yang tergolong cukup besar ini masih menggunakan
cara manual sehingga rentan sekali terjadi kesalahan dan kesulitan dalam mendata
penjualan.

Peneliti menganalisis pokok permasalahan yang ada dan memberikan solusi
dengan mengimplementasikan sistem informasi penjualan. Pembuatan aplikasi
dengan metode pengembangan sistem informasi DSDM (Dynamic System
Development Method) karena mengutamakan Kketerlibatan pemakai secara
berkesinambungan dengan pendekatan secara berulang dan bertambah, tanggap
terhadap perubahan guna membangun sistem perangkat lunak yang memenuhi
kebutuhan bisnis tepat waktu dan tepat anggaran.

Hasil akhirnya merupakan sistem informasi penjualan yang dapat mengatasi
beberapa kendala untuk membantu proses penjualan, pembelian, inventory
(persediaan barang), dan pelaporan secara akurat, relevan dan tepat waktu. Manfaat
bagi GLOBAL KOMPUTER adalah membuat sistem penjualan secara
terkomputerisasi.

Kata kunci : Aplikasi, Sistem informasi penjualan, Dynamic System Development
Method(DSDM), Inventory
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ABSTRACT

The technology and information are two inseparable things in our life as
contributing to assist and facilitate the daily work. There are many benefits that can
be obtained for example to reduce the operational costs, reduce the errors, speed
up the process, and improve the service. However, not all employers use the
technology and information such as in the GLOBAL COMPUTER shop. This shop
which included a large shop is still using.the manual way, so that make it easy to
get errors and difficult to record the data.

Researchers analyzed the main problem and provide the solutions to
implement the sales information system. Making the application with information
systems development methods DSDM (Dynamic System Development Method) for
prioritizing user involvement continuously with recurrent and growing approach,
responsive to the change to build a software system which fulfill the business needs
timely and appropriate in budgeting.

The end result is a sales information system which can overcome some of
the obstacles to support the sales process, purchasing, inventory, and reporting
accurately, relevant and timely. The benefit for the GLOBAL COMPUTER shop is
to make a computerized sales system.

Keywords : Application, Sales Information System, Dynamic System Development
Method(DSDM), Inventory
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