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MOTTO 

 

"Only GOD can judge me"  

              -Tupac Shakur- 

"We cannot solve our  problems with the same thinking we used 

when we created them" 

       -Albert Einstein- 

"If you can't fly, then run. If you can't run, then walk. If you 

can't walk, then crawl. But whatever you do, you have to keep 

moving forward" 

       -Martin Luher King Jr- 
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INTISARI 

 

Kemajuan Teknologi dibidang perekaman serta pengolahan audio telah 

banyak merubah kebiasaan-kebiasaan  konvensional  orang  dalam bermusik. 

Dengan hadirnya teknologi digital, kini penggunaan  efek processor yang  biasa 

digunakan dalam perekaman music  digital dan analog kini  dapat digantikan 

dengan Virtual Studio Technology (VST), yang dimana aplikasi ini dipadukan 

dengan DAW dan Sequencer sebagai software host dan bahasa midi sebagai 

perantaranya.   

Kali ini Penulis akan membuat sebuah Vst effect sejenis phaser berupa 

modulation filter, yang biasanya hanya terdapat pada VST synth dan tidak bisa 

digunakan untuk mengolah  waveform audio biasa.  Metode yang digunakan dalam 

pembuatan VST effect ini adalah  visual programming dan menggunakan kode-

kode partial, lalu digabungkan untuk menghubungkan fungsi-fungsinya. 

Fungsi dari VST effect ini adalah untuk  merubah ritmik, serta control 

frekuensi dan mode sinyal sehingga suara baru yang dihasilkan akan memiliki 

ritmik-ritmik, kedalaman, dan laju pemotongan gelombang yang berbeda. 

Kata Kunci : VST, DAW, Phaser 
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ABSTRACT 

 

Technological advancement in the field of audio recording and processing 

have changed many conventional habits of people in music. With the presence of 

digital technology, the use of effects processors now commonly used in digital music 

and analog recording,  now able to be replaced with the Virtual Studio Technology 

(VST), which is where the application is integrated with a DAW and sequencer 

software midi host and language as the intermediary.  

 This time the author will create a similar effect Vst phaser form of 

modulation filters, which are usually only found in VST synth and can not be used to 

process a regular audio waveform. The method used in the making of VST effect is a 

visual programming using partial code, and then combined to connect functions. 

The function of VST effect is to change the rhythm, the frequency and signal 

control mode, to get new sound  will have a rhythmic-rhythmic, depth, and rate cut 

off different waves. 

Keyword : VST, DAW, Phaser 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


