BABI

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah
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1.2,  Rumupsan Masalah

Berdasarkan paparan  latar belakang diatas, maka dapat disusun suatu
rumusan masalah yaitu, bagaimana melakukan perancangon, dan proses apa sajo
yang dilskukan untuk membuat aplikasi VST phugin agar dapat dijadikan sebagai



efek audio yang dapat digunakan pada Sequencer dan DAW (Digital Audio
Warkstation} agar dapat digunakan dalam proses pengolahan/mixing audio.
1.3.  Batasan Masalah

Ruang Lingkup yang akan dibahas padapenelitian ini antara lain :

1.5, Manfaat Penelitiag
a. Sebagai bekal untuk turun ke dunia kerja dan masyarakat.
b. Sebagai pengalaman dan pembelajaran teknologi audio.
L. Metode Penelitian
1.6.1. Metode Pengumpulan Data



Sebelum melakukan perancangan dan pembuatan VST Effect . perlu dilakukan
pengumpulan data sebagai panduan, agar tujuan akhir yang diinginkan dapat tercapai.

literatur sejenis.

Metode yang akon digunakan dalam perancangan VST ini adalah dengan
visuad programming, vaitu dengan merancang skema aplikasi yang akan dibuat, lalu
menambahkan kode program dan merancang GUI secara visual,



163 Metode Pengembangan Aplikasl
Metode yang akan digunakan dalam merancang VST Effect ini, adalah RAD
{Rapid Application Development), yang didalamnnya terdapal, proses identifikasi

ljuan, proses perancangan, proses konstrukst, dan proses pengujian serta pengenalan

VST Effect.
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b. BABII: LANDASANTEOR
Bagian ini menguraikan teori dan konsep secam umum, seria pengenalan
. BABII: PERANCANGAN VST PLUGIN



1.5,

Bagian ini menguraikan terkait dengan perancangan terhadap pfugin vang
akan dibuat, dan juga membahas tentang kebutuhan apa saja yang diperfukan

untuk membuat aplikasi pligin.

d. BABIV: PEMBAHASAN

fu

Bagian ini menguraikan tentang implementasi dari hasil perancangan yang
telah dibuat.

BAB Y PENUTUP

Bagian ini berist kestimpulan dan saran terhadap perancangan yang dilakukan.
Reneana Keglatan Penelitian

Tabel 1.1 Kencana Keglatan Peneliting
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