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“ Ikhlaslah membangung kehidupan yang baik, maka hidupmu akan baik ” 

 

“ Bukan hidup yang harusnya sederhana, tetapi sikap “ 
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INTISARI 

Musik video atau lebih dikenal dengan video clip merupakan media yang 

digunakan penyanyi atau grup band untuk mempromosikan lagu mereka pada 

masyarakat. Pembuatan musik video dengan animasi 2D tentunya menarik dengan 

menggunakan teknik digital animasi dan teknik seperti ini masi jarang digunakan 

pada pembuatan musik video khususnya di Indonesia. 

Pada Tugas Akhir ini peneliti akan membuat sebuah musik video dari 

salah satu penyanyi solo indie di Yogyakarta, yaitu The Story after dengan judul 

Melody. Pembuatan musik video ini menggunakan unsur animasi 2D dengan 

menggunakan teknik digital animasi. Bagaimana pembuatan musik video ini 

harus mengarah pada makna dari lagu yang harus disampaikan tetapi tidak 

membuat penonton merasa bosan. Animasi yang digunakan nanti seperti motion 

text dan montion grafik. 

Diharapkan musik video ini nantinya dapat meningkatkan popularitas 

penyanyi solo The Story After, sebagai konten entertaiment yang mampu bersaing 

di hiburan  musik Indonesia serta menjadi inspirasi bagi penonton dan para 

penyanyi maupun grup band lainya serta memperkenalkan animasi 2D dalam 

industri musik Indonesia. 

 

Kata Kunci:  The Story After, Musik Video, Animasi 2D 
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ABSTRACT 
 

Musik video or more in the know with the clip video is media used for 

singers or bands to promete their songs to the public. Making music with 2D 

animation course interesting by using digital animation tecniques such and this 

technique is still rarely used in the making of the music video, especially in 

Indonesia. 

In this thesis researcher will make a music video of one of the indie solo 

singer in Yogyakarta, namely The Stort After and the title song Melody. The 

making of music video using the elements of 2D animation using digital animation 

tecniques. How does the music making of this video should lead to the meaning of 

the song to be delivered but does not make the audience feel bored. Animation is 

used later as motion text and motion graphics. 

This music video is expected later can increase the popularity soloists The 

Story After, as entertaiment content that can compete in the Indonesia music 

entertaiment as well as an inspiration for the audience and the singers and other 

band grup and introduce 2D animation in the Indonesia music industry. 

 

Keyword: The Story After, Musik Video, Animation 2D. 
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