BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Industri musik di Indonesia saat ini sudah berkembang sangot pesat, tidak

pembuatanya,
Saat ini terdapat berbagai jenis musik video yang di produksi, mulai dari
vang seluruhnya ditokohkan dan diperankan oleh manusia hingga  yang

memanfaatkan teknologi multimedia berupa animasi 2D. Banyak musisi atau



penyanyi dalam negeri vang telah menggunaksn dan menerapkan
animasi 2D pada musik videonya. Hal ini dikarenakan tidak memerlukan banyak
biaya dalam pembuatanya. selain itu penonton dapat mendengarkan musiknya
dan juga dapat melihat konsep visual yang ditampilkan lebih menarik, hal ini
senada dengan M Suyanto dalam bukunya yang mengatakan bahwa “Kelebihan
multimedia adalsh menarik indern dam‘menarik minat, karena merupakan
gabungan antara pafdangan suapidan g " (Suyanto, M 23). Dengan latar
belakang masalah terschill, maks | penulisnn fugas akhir ini penulis
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unakan Adobe After Effect

3. Penambahan visual effect menggurakan software Adobe After Effect
CES.

4. Pembuatan musik video ini menggunakan sound effects yang sudah
tersedia.



5. Animasi 2D dibuat secara sederhana menggunakan Adobe Photoshop dan
Adobe Director.

6. Animasi yang dibuat hanya animasi 2D

7. Tahapan pra produksi hanys sampai pada proses rendering.

L4 Tujuan Fenelitian

menambah pengalaman lentang pembuatan musik video.

3. Dapat menghasilkan sebuah musik video untuk The Story After,



4. Membuka wawasan dan  apresiasi  masyarakal  luas  terutama
di Yogyakarta bahwa animasi 2D dapat digunakan untuk pembuatan
musik viden.

L6 Metode Penelltlan

Dalam penyusunan tugas akhir ini diperlukan adanva pengumpulan data.

L3 Metode Dokuomentasi

Metode ini mencakup kumpulan-kumpulan artikel yang menunjang dan
bersangkutan dengan tugas akhir ini, Mulai dari majalah, buku, internet serta
artikel-artikel lain yang berhubungan dengan perkembangan musik video.



1.6.4 Metode Studl Kepustakaan

Merupakan metode pengumpulan data yang dilaksanakan dengan
membaca dan mempelajari buku-buku sebagai bahan referensi yang berhubungan
dengan masalah penyusunan tugas akhir ini.

1.7 Slstematika Penulisan

Bab I — Pendahuluan, Pada bl ini berisi tentang latar belakang

Bab V- Penutup, Pada bab ini merupakan bab terakhir yang berisi uraian
tentang kesimpulan dan saran untuk pengembangan yang lebih baik.
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