BABI

PENDAHULUAN

mendapatkan informasi pertandingan tersebut dibutuhkan waktu yang cukup
lama, peserta pertandingan juga harus menunggu hingga waktu yang ditentukan
untuk mendopatkan jadwal dan hesil pertandingan.



Idealnya sebuah informasi turnamen sepakbola dapat diterima secara cepat

oleh para penggemamya. Dibutuhkannya sebuah aplikasi yang mampu

yaitu bagaimana merancang dan menerapkan informasi turnamen pertandingan
sepakbola pada aplikasi yang dapat dijalankan pada smariphone berbasis android
‘sehingga dapat diakses secara cepat oleh pama peserta  pertandingan.



L3 Batasan Masalah

Adapun dalam penyusunan skripsi ini dapat lebih terarah, maka pembahasan

5. Aplikasi ini dapat dijalankan pada smartphone berbasis androdd minimal
android jelly bean 4.1,
6. Penelitian ini dibatasi hanya sampai tahap testing.



L4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalsh menerapkan informasi pertandingan sepakbola
dalam sebuah aplikasi berbasis android yang memberikan kemudahan bagi

Manfaat Penelitian

Manfzat dari penelitizn ini odafah untuk memberikan kemudahun bagi user

disdakan panitia.



Lo Metode Penelitian

Metode vang diguunakan dalam penyusunan skripsi ini adalah:

o, Studi Literatur




BABI PENDAHULUAN

masalah, batasan masalah. dujuan, manfaat. metode penelitian dan

BABV PENUTUP
Bah V berisi kesimpulan dari hasil pembahasan dalam kalimat yang
jelas dan saran-suran yang nantinya menjadi bahan pertimbangan
untuk penelitian selanjutya.
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