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INTISARI 

 

Kecerdasan Intelektual (IQ) adalah ukuran kemampuan intelektual, 

analisis, logika, dan rasio seseorang. IQ merupakan kecerdasan otak untuk 

menerima, menyimpan, dan mengolah informasi menjadi fakta. Semua orang 

mudah untuk memahami makna intelegensi sebagaimana memahami makna 

istilah emosi atau kepribadian.  

 

Sayangnya, meskipun pengertian kebanyakan orang akan intelegensi tidak 

banyak berbeda dari pengertian para ahli psikologis akan tetapi tidak sedikit orang 

yang menaruh harapan diluar proporsi yang seharusnya pada intelegensi yang 

tinggi dan adapula orang yang merasa rendah diri dan putus asa dikarenakan hasil 

tes IQ ternyata tidak sesuai dengan yang diharapkan. 

 

Aplikasi ini dibuat untuk memudahkan para user mengetahui tingkat IQ 

nya, meningkatnya para pengguna smartphone berbasis Android adalah alasan 

utama aplikasi ini dibuat, diaplikasi mobile ini sangat membantu bagi penguna 

untuk melakukan tes IQ dimana saja dengan  cara melakukan  instalasi aplikasi  

ini. 

Kata kunci : Tes IQ, Android, Smartphone 
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ABSTRACT 

 

Intelligence intellectual ( IQ ) is size of the intellectual faculties; analysis, 

logic, and the ratio of a person. IQ is intelligence the brain to receive, store, and 

cultivate information into the fact. IQ is intelligence the brain to receive, keep, 

and processes information being fact.Everyone easy to understand the meaning 

intelegensi as understand the meaning of terms emotion or personality. 

 Unfortunately, although most people would sense intelegensi not much 

different from understanding experts psychological but not few people put 

harapan outside the proportion of being supposed at intelegensi high and adapula 

one who a feeling of inferiority and despair because test results IQ is not 

conforming to expected.  

This application made to facilitate the user determine the level IQ its, 

increasing users smartphone dna-based android is the main reason for this 

application made, diaplikasi mobile was very helpful for penguna to perform a 

test iq anywhere by conducting installation this application. 

Keywords: IQ tests, Android, Smartphone. 
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