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Repada siapa yang dikehendaRi-Nya.
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Dan tiadalah yang menerima peringatan
melainkan orang- orang yang berakal”.

(Q.S. Al-Bagarah: 269)
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Sebuah perjuangan itu harus 100%, tidak Rurang tidak lebif!!
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KETIKA aku ingin hidup KAYA, ARu lupa bahwa HIDUP adalah KEKAYAAN.
KETIKA aku takut MEMBERI, ARu lupa bahwa semua yang aku miliki adalah
PEMBERIAN.
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memberi aku KEKUATAN.
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KEBERUNTUNGAN:
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menjanjikan KEBAHAGLAAN.
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KELEBIHAN.. Itulah KEBAHAGIAAN.

Kk
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baik..Insya ALLAH.
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INTISARI

Aplikasi dibuat untuk digunakan. Di dalam Android dapat diinstal sebuah
aplikasi. Aplikasi tersebut diantaranya social media, game, photo editor. Selain
dapat diinstal aplikasi, pada umumnya android juga dapat melakukan fungsi
mobile seperti sms (short messaging service), telepon, ataupun browsing.

Adanya fungsi mobile sms (short messaging service) kini akan di terapkan
aplikasi pemesanan yang dapat menuju langsung ke fungsi sms (short messaging
service), tanpa harus mengetik lagi. Pengguna dapat melihat gambar-gambar
lampion yang ada pada aplikasi, kemudian dapat memilih gambar dan memilih
tombol pesan, di-dalam menu-pesan pengguna mengisi form seperti banyak yang
di pesan, nama, alamat yang dituju. Setelah itu otomatis operator akan mengirim
pesan ke nomor produsen lampion.

Aplikasi seperti ini diharapkan akan memudahkan konsumen dan penjual.
Penjual tidak menghabiskan waktu dalam membalas satu persatu pertanyaan
konsumen yang berulang.

Kata Kunci : Android, Aplikasi Penjualan, SMS (short messaging service),
Katalog Produk, DnA Lampion, Aplikasi Maobile
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ABSTRACT

Application is made to be used. Android can be installed within an
application. Among the applications of social media, games, photo editor. In
addition to installed applications, in general android mobile can also perform
functions such as SMS (short messaging service), telephone, or browsing.

Function of mobile SMS (short messaging service) will now be applied to
the reservation application which can directly function to sms (short messaging
service), without having to retype. Users can see the pictures of lanterns that exist
in the application, and then can pick and choose the picture message, in the
message menu the user fill out the form as many are in the message, the name,
address of the destination. After that the operator will automatically send a
message to the manufacturer lanterns.

Application as it Is expected to facilitate consumer and the seller. Sellers
do not spend the time in replying to a question by one recurring consumers.

Keywords: Android , Applications Sales, SMS (short messaging service), Product
Latern Yarn, DnA Lampion, Mobile Aplication
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