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MOTTO 

 

 

Hal paling indah di dunia ini adalah, tepatnya, gabungan dari belajar 

dan inspirasi. 

 

Anda harus melakukannya sendiri, tetapi Anda tak dapat 

melakukannya seorang diri. 

 

Dan apa saja yang kamu minta dalam doa dengan penuh 

kepercayaan, kamu akan menerimanya. 

(Matius 21:22) 

 

Bagiku ada sesuatu yang paling berharga dan hakiki dalam 

kehidupan: dapat mencintai, dapat iba hati, dapat merasai kedukaan. 

Tanpa itu semua maka kita tak lebih dari benda. 

(Soe Hok Gie) 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi dan informasi sudah menjadi kebutuhan penting 

bagi manusia, begitu juga dengan perkembangan multimedia khususnya dalam 

unsur video yang saat ini semakin dibutuhkan dalam instansi atau pun perusahaan. 

Sebuah instansi pemerintah dalam memberikan informasi kepada masyarakat 

harus lebih efisien dan efektif sehingga akan lebih mudah dipahami oleh 

masyarakat, salah satunya yaitu dengan video profil yang digunakan untuk media 

informasi. 

Saat ini media informasi yang digunakan khususnya dalam pelayanan 

publik terutama di puskesmas Piyungan hanya sebatas subuah tulisan atau poster 

yang ditempel, sehingga tingkat pemahaman yang akan berobat juga kurang 

efektif.   

Video Profil ini digunakan sebagai media informasi yang akan 

menjelaskan tentang profil puskesmas piyungan dan prosedur-prosedur dalam 

pelayanan kesehatan yang ada di puskesmas piyungan.  

Kata Kunci : Video profil, Media informasi 
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ABSTRACT 

The development of technology and information has become a necessity 

for humans , as well as the development of multimedia elements , especially in the 

video that is currently needed in the agency or company . A government agency in 

providing information to the public should be more efficient and effective so it will 

be more easily understood by the public , one of which is with video profiles used 

for media information. 

Currently used information media, especially in the public services, 

especially in health centers Piyungan only a writing or poster affixed, so that the 

level of understanding that will be less effective treatment. 

Video This profile is used as a medium of information that will explain 

more about profiles Piyungan health centers and procedures in health services in 

health centers Piyungan. 

Keywords : video profiles, media information


