BAB 1
FENDAHULUAN

L1 Latar Belakang Masalah

Teknologt di bidang komputer dari tahun ke tahun terus berkembang. Dapat
uter deskiop yang semakin banyak

desktop. Penpgunaan aplikasi mebile berbasis ondroid dikarenakan jumiah
pengmuna smariphone android yang terus meningkat.



Berdasarkan latar belakang masalah tersebut. sehingga penulis terdorong
untuk membuat skripsi dengan judul : “MEMBUAT APLIKASI MERAKIT

KOMFUTER DESKTOF BERBASIS ANDROID™.

operasi android.
4. Pengguna dapat menjalankan aplikasi ini pada smartphone android dengan
sistem operasi minimal android 2.2 (froyo) dan minimal dengan resolus

layar 4 inches,



5. Aplikasi yang digunakan Eclipse, SQLite, Adobe Photoshop dan Corel
Draw.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Memuat maksud dari keinginan pepulis.yang hendak di capai, maka tujuan
Z.II' Finadala beril

kan Siratr lpadalmm
enulis pada Sekolah

CKomponen

uan feptang komponen yang

1.5 Metodologl Penellitian
1.51 Metode Pengumpulan Data

Penulis mengumpulkan data dengan membaca ebook, jurnal dan internet yang
berhubungan dengan merakit komputer dan komponen komputer.



1.52 Metode Analisis

Metode analisis digunakan untuk menganalisis apakah sistem layak atau tidak
untuk dibuat, metode ini juga digunakan untuk mengetahui kelebihan dan
kekurangan sistem.

Sistematika laporan ni disusun ~dasar penulisan ilmiah,
Metode ini dilakukan agar penyusunan laporan menjadi labih teratur dan mudah
untuk dipahami. Sistemaktika penulisan laporan pada skripsi ini adalah sebagai
berikut :



BAB 1 Pendshuluan

Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan




BAB V Penutup

Bab ini membahas kesimpulan dan saran yang dapat diambil oleh peneliti
berdasarkan hasil dari rumusan masalah dalam perancangan aplikasi yang telah
dibuat.
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