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INTISARI

Perkembangan teknologi komputersast i sangat pesat.seperti yang telah kita
mmmmmwmmlmm@mﬂmmmmm
teknologi komputer untuk menyelessikan pekerjaannya. Salah sotu perkembangan
teknologi saat ini yang digemari oleh masyarakat luas yaitu permainan (Gamexs).

Pembuatanya perlu didukung dengan software yang menyediakan fasilitas untuk

game,itu sendini, salsh satu soffware vang menyediakan fasilitas
sgame adalah Adobe Flash. Adobe Flash merupaka sofiware yang sudah tidak asing lag,




ABSTARCT

ﬂrmw#mmfmﬂmfwﬁwt&quﬂﬂfﬁ as we
know in Government and private agencies, prafor the wse of computer technology to
complete ity work. One of the current technological development is fovared by the pubiic
at farge that the game (Games).

fis mamufacture need lo be supported with soffware that provides facilities
Jor wmaking the game, itvell one of the softwarethar provides the facilities of
making games is Adebe Flash. Adebe Flash is agicce of software that are familiar, be
##dﬂ'hﬂﬁ-ﬁﬂ.fﬂdmiﬂxﬂﬂdm




	Naskah Skripsi 6022_001.pdf (p.1)
	Naskah Skripsi 6022_002.pdf (p.2)
	Naskah Skripsi 6022_003.pdf (p.3)
	Naskah Skripsi 6022_004.pdf (p.4)
	Naskah Skripsi 6022_005.pdf (p.5)
	Naskah Skripsi 6022_006.pdf (p.6)
	Naskah Skripsi 6022_007.pdf (p.7)
	Naskah Skripsi 6022_008.pdf (p.8)
	Naskah Skripsi 6022_009.pdf (p.9)
	Naskah Skripsi 6022_010.pdf (p.10)
	Naskah Skripsi 6022_011.pdf (p.11)
	Naskah Skripsi 6022_012.pdf (p.12)
	Naskah Skripsi 6022_013.pdf (p.13)
	Naskah Skripsi 6022_014.pdf (p.14)
	Naskah Skripsi 6022_015.pdf (p.15)
	Naskah Skripsi 6022_016.pdf (p.16)
	Naskah Skripsi 6022_017.pdf (p.17)

