tahapan selanjutny
karakter serta aset (termasuk suara/musik) yang diperfukan setelah itu
melakukan level design serta berbagai asset yang tepat. Sebuah
prototype/dummy dihadirkan untuk menguji gameplay dan konsepkonsep
vang tersusun. Pada tahap developmen setelah semus konsep tersusun
maka game inging mulni di kembangkan dan elemen-elemen mulai
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dipadukan.Pada tahap publishing game sudah siap untuk dirilis dan
diperkenalkan.

2. Perancangan dan pembuatan aplikasi game ini menggunakan Adobe Flash.
Banyak game dibuat menggunakan flash, karena memiliki kemampuan

3. Pada saat menggambar masih menngunakan cara manual, jika
kedapannya di harapkan bisa menggunakan wacom pada saat
pembuatan karakter development dan backgroundnya.

4. Game edukasi ini akan lebih bagus apabila gerakannya lebih detil
pada saat penyusunananya di adobe flash.
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2o
mmﬁmmmm adnhﬂp |
3., Untuk sebuah karva o
s, di perlukan imajinasi yang tinggi dan kreatifitas yang
lebih baik,
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