BAB I

PENDAHULUAN

ang harus dicubupi. tidak

mengikuti gerak alami seperti semestinya, bisa dilakukan secara manual dengan
menggerakkan perbagian animasi tetapi itu sangat lama dan hasilnya terkadang tidak



Reactor cloth and wind, teknik ini akan membantu dalam menggerakan dan
mengontrol objek vang komplek sehingga cukup hanya menggerakkan satu objek
yang telah dipilih sebagai hase-nya. Dengan diterapkannya Reactor cloth and wind

2. Teaser ini berdurasi | menit {60 second).
File hasil render video yang digunakan adalah berekstensi .mp4
4. Pembahasan dalam skripsi i meliputi : reactor cloth and wind, testing

implementaxi, PriNSip animasi.



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian adalsh sebagai berikut :

l. Sebagai svarat untuk menyelesaikan program Strata | Sistem Informasi di

1.5,1.2 Metode Studl Pustaka

Metode vang digunakan untuk mencari buku referensi dan mempelajari
kelebihan serta kekurangan karya ilmiah mahasiswa tentang animasi 3D yang dapat
dijadikan sebagai bahan pertimbangan datam pembuatan skripsi.



152 Metode Perancangan
Metode ini digunakan penulis untuk menyiapkan proses pembuatan animasi
mulai dari tahap praproduksi sampai pasca produksi.

153  Metode Pengembangan

Pada bab ini berisikan tentang dasar teon yang menunjang dalam pembuatan
dan perancangan serta sebagai ncuan dalam pembuatan film animasi.



BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab i menjelaskan tentang analisis kebutuhan produksi, proses
praproduksi pada pembuatan film animasi 3D “The Zombie” yaitu: naskah,
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