BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan dunia komputer atau digital yang semakin pesat memberi
dampak yang positif terhadap kemajuai dusiia
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1.2 Rumusan Masalah

Untuk pembahasan vang lebih terarah dan terfokus pads twjuan yang
ingin dicapai, maka rumusan masalah pada skripsi ini yaitu :
L Bagaimana cars membuat film animasi 2D “The SuccessMan™ dengan

menggunakan teknik animasi Maotion Graphic dan Spesial Efek?



3, Bagaimana proses penggabungan animasi Motion Graphic dan Spesial
Efek?

1.3 Batasan Masalah
Dalam pembutan Film animasi ini perlu adanya  pembatasan

80 pixel dengan frame rate 30 fps denga
‘Windows Media File {.wmv)

L4

Adapun maksud dan tujuan laporan skripsi ini adalah untuk :
I. Membuat film animasi 2D dengan judul “The SuccessMan™ menggunakan

teknik animasi motion graphic dan spesial efek.



2. Dapat membantu mempermudah menyampaikan pengetahuan, khususnya
dalam bidang multimedia dalam pembuatan film amimasi 2D dengan teknik
animasi motion graphic dan spesial efek.

1.5 Manfaat Penelitian

151  Bagl Penulls

L

1.6 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan hasil yang diharapkan sesuai dengan tujuan, maka
dalam pembuatan film animasi 2D ini perlu adanya data yang benar, lengkap serta
akurat, Untuk itu perlu dilakukan beberapa metode dalam pengumpulan data agar
tercapai tujuan tersebut sebagai berikut :



. Metode Studi Pustaka
Yaitu mengumpulkan data atau informasi dari buku-buku yang terkait
dengan perarancangan film animasi 2D, referensi buku diperoleh dari
dosen pembimbing serta pemikiran individu dan mengumpulkan data dan

tentang penelitian yang dilakukan. Landasan teori dapat berupa definisi-definisi

atau model yang langsung berkaitun dengan ilmu atau masalzh vang diteliti. Pada
bab ini juga dituliskan tentang tools / software (komponen) yang digunakan untuk
pembuatan film animasi atau untuk keperluan penelitian.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini berisi analisis dan perancangan serta pembuatan film animasi 2D yang
akan dibuat dimulai dari perhitungan berdasarkan metode yang dipakai hingga
tahap perancangan tampilan film animasi dengan mengunakan kombinasi teknik
motion ie dom spesial efek.
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