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MOTTO 

 

“Where there is a will, there is a way” 

(Ahmad Robiul Isa) 

 

“Kerjakan dengan pikiran yang tenang dan jernih, akan selalu ada keputusan dan 

jalan keluar terbaik yang akan didapat” 

(Titis Kurniati) 
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INTISARI 

 

 Barmanto Kulit adalah sebuah industri rumahan yang bergerak pada 

bidang pengolahan kulit dengan produk berupa kerajinan tradisional wayang kulit. 

Meskipun berdiri sejak tahun 2000-an, industri rumahan ini masih belum 

memanfaatkan internet sebagai media promosi. Ide pembuatan website Barmanto 

Kulit ini tentunya berdasarkan pada perkembangan teknologi informasi dalam 

bidang internet yang semakin pesat. 

 Website Barmanto Kulit dibuat untuk mengembangkan usaha agar lebih 

dikenal secara luas, sehingga dapat memenuhi kebutuhan konsumen dalam hal 

informasi produk. Bahasa pemrograman yang akan digunakan adalah PHP, 

JavaScript, CSS, dan MySQL sebagai penyimpanan database. 

 Dengan dibuatnya website ini, diharapkan dapat mempermudah industri 

Barmanto Kulit dalam  pemasaran produk. Selain itu, juga dapat meningkatkan 

daya saing dengan industri kulit lainnya dan berperan serta dalam melestarikan 

kesenian tradisional wayang kulit, khususnya di desa wisata Wukirsari, Imogiri, 

Bantul.  

Kata Kunci : Internet, Barmanto Kulit, Wayang Kulit  
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ABSTRACT 

 

 Barmanto Kulit is a home industry that engaged in the field of (animal) 

skin proccesing with the product is leather puppet art. Although established since 

about 2000, this home industry is not yet used the Internet as the promotion 

media. The idea of making the website for Barmanto Kulit Industry is based on 

the development of information technology in Intenet that rapidly. 

 Barmanto Kulit website is built to develop the industr to be more widely 

known, so that can meet the needs of consumers about the product information. 

The programming language used are PHP, JavaScript, CSS, and MySQL as 

database storage. 

 By creating this website, expected to ease Barmantos Industry to do the 

marketing of products. Moreover, also can increase competitiveness with the 

other industries and participate in preserving the traditional leather puppet art, 

especially in the tourist village Wukirsari, Imogiri, Bantul. 

Keyword :Internet, Barmanto Kulit, Puppet Art 

  


