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MOTTO 

 

 

 
“Dan janganlah kamu (merasa) lemah, dan jangan (pula) bersedih hati, sebab 

kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang beriman.” 

(QS. Ali 'Imran Ayat 139) 

 
 

“Kredensial tradisional benar-benar tidak memiliki banyak nilai prediksi jika 

orang akan sukses.” 

(Gabe Newell) 

 
 

"Ini cuma pendapat pribadiku, tapi rasa sakit adalah alat yang paling efektif 

untuk kedisiplinan. Yang ku butuhkan sekarang ini bukanlah kata-kaya, 

melainkan latihan." 

(Levi Ackerrman SnK ep 14) 

 

 

“Gaji kemarin belum abis, udah gajian lagi” 

(Penulis) 
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INTISARI 

Showroom Berkah Jaya Motor adalah perusahaan yang menjual sepeda 

motor di Cirebon, Jawa barat. Berdasarkan hasil analisis penulis di showroom 

Berkah Jaya Motor Cirebon, sistem yang digunakan masih bersifat 

konvensional sehingga kurangnya informasi mengenai penjualan motor dan 

belum mempunyai suatu sistem promosi yang bersifat online. 

Untuk memecahkan masalah yang terdapat pada showroom Berkah 

Jaya Motor Cirebon, diperlukan aplikasi penjualan sepeda motor yang dapat 

di akses oleh siapapun dan di manapun dengan menggunakan Framework 

Codeigniter dan bahasa pemograman Hypertext Prepocessor (PHP) dengan 

database MySQL.  

Dengan adanya aplikasi ini perusahaan dapat menyajikan informasi 

motor yang tersedia beserta pemesanan secara online dengan syarat dan 

ketentuan yang di terapkan oleh perusahaan. 

Kata Kunci : Media Promosi, Penjualan, Sistem, Aplikasi. 
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ABSTRACT 

Berkah Jaya Motor Showroom is a company that sells motorcycles in 

Cirebon, West Java. Based on the results of the author's analysis at the Berkah Jaya 

Motor Cirebon showroom, the system used is still conventional so there is a lack of 

information about motorcycle sales and does not yet have an onlinepromotion 

system. 

To solve the problems in the Berkah Jaya Motor Cirebon showroom, a 

motorcycle sales application is needed that can be accessed by anyone and 

anywhere using the CodeIgniter Framework and the Hypertext Preprocessor(PHP) 

programming language with a MySQL database.  

With this application, thecompany can present available motorcycle 

information along with online orders with the terms and conditions applied by the 

company. 

Keywords : Media Promotion, Sales, System, Application. 
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