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INTISARI

Kegiatan operasional dalam sebuah perusahaan tidak pernah lepas dari
kegiatan pembukuan yang berfungsi sebagai laporan pertanggungjawaban
perusahaan. Sistem pembukuan yang masih sering digunakan saat ini adalah

sistem manual, dengan menuliskan record pada buku besar dan buku kecil,

angan terutama dalam proses

penulis ingin
eminimalisasi
ses pencarian

n obyek observasi PO. Maju Lancar

informasi yang dibuat penulis berupa
yang sebagian besar masih belum
ak kesulitan dalam menggunakannya.

kunci : Sistem, informasi, sistem informa
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ABSTRACT

Operational activities in a company always do accountancy that used to
be the company’s responsibilities report. Accountancy systems that used today are
still in manual, writing the records in big book and small book, which is has many

deficiencies especially in data-searching process.

the writer wants to make an
ing data, make it easier

, Gunung Kidul,

that mostly do not capable in operating

ed when use it.

em, information, informatics system, accountancy, Ja
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