BAB I

PENDAHULUAN

i bertemu langsung dengan pelanggan.
Metode dengan model ini dinilai kurang maksimal karena adanya resiko seperti
memakan lebih banyak wakiu karena saat proses penjualan berlangsung, petugas
toko harus bertemu langsung dengan pelanggan dan menjelaskan secara hsan
fentang  poduk  ymg  diminai  olch  pelanggan.



Dari analisis yang kami peroleh banyak kendala yang menghambat kinerja
toko dalam memaksimalkan pelayanan demi kenyamanan para pembeli. Untuk
memperbaiki sistem penjualan lama maka dibutuhkan sistem yang bisa
memberikan informasi yang cepat, tepat dan mudsh diokses dari manapun
pelanggan berada.

1.2 RKumusan Masalal

1.4 Tujnan Penelitian

Menghasilkan sistem informasi penjualan yang lebih efisien dan praktis
yang dapat membantu Toko Amateur Bosse Com dalam melakukan promosi suatu
barang dan penjualan.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah :
I. Memperbaiki dan mengembangkan sistem vang ada untuk meningkatkan
efektivitas dan efisiensi dari sistem pengolah data barang dan penjualan.

Wawancara dilakukan untuk mengetahui masalah yang timbul atau
dialami langsung oleh yang bersangkutan. Dalam kegiatan ini diajukan
pertanyaan lisan dalam usaha untuk melengkapi data-data yang akan
diperoleh, Wawancara dilakukn pada bagian-bagian yang terksit dengan
produk jasa yang ada.



1.7 Sistematika Penolisan Laporan
Agar penyusunan laporan dapat lebih terarah maka dibuat dalam beberapa
bah berdasarkan pokok-pokok permasalahan, yang akan diuraikan sebagai

vatu tentang Amateur Bosse Com. Dimulai dari gambaran umum tentah
perusahaan vaitu sejarah. identitas perusahaan, visi dan misi.

BAB IV PEMBAHASAN



uji coba, memaparkan analisis desain, dan implementasi.

DAFTAR PUSTAKA
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