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MOTTO 

Good friends, good books, and a sleepy conscience: this is the ideal life. -Mark 

Twain 

 

“Sesungguhnya Allah tidak mengubah keadaan sesuatu kaum sehingga mereka 

merubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri. Dan apabila Alloh 

menghendaki keburukan terhadap sesuatu kaum, maka tak ada yang dapat 

menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain Dia.” (Qs. Ar 

Ra’d 13 : 11)  

 

 

“Barang siapa berjalan untuk menuntut ilmu maka Allah akan memudahkan baginya 

jalan ke syurga.” (HR. Muslim)  

 

Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi orang lain (HR. Ahmad, 

Thabrani, Daruqutni. Dishahihkan Al Albani dalam As-Silsilah As-Shahihah) 

 

Kita tidak selalu bisa membangun masa depan untuk generasi muda, tapi kita dapat 

membangun generasi muda untuk masa depan. (Franklin D Roosevelt) 
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INTISARI 

 

       Usaha bisnis coffee shop di Yogyakarta saat ini semakin pesat. Seiring 

berkembangnya bisnis coffee shop yang ada di Yogyakarta, pilihan bagi para 

konsumen untuk mengunjungi tempat-tempat yang ditawarkan sesuai yang 

diinginkan semakin beragam. Pengelolaan informasi dan dukungan promosi yang 

tepat akan membantu peningkatan usaha di bidang ini. 

 Salah satu titik promosi yang dapat dilakukan adalah dengan menyediakan 

sumber informasi coffee shop yang mudah diakses oleh masyarakat luas dan akurasi 

informasi yang baik seperti kemudahan mencari informasi coffee shop baik berupa 

pilihan menu maupun lokasi coffee shop di Yogyakarta. Mempertimbangkan kondisi 

tersebut maka peneliti mencoba MEMBANGUN PROGRAM APLIKASI SISTEM 

INFORMASI GEOGRAFIS (SIG) COFFEE SHOP DI YOGYAKARTA 

BERBASIS MOBILE ANDROID.  

Aplikasi ini dengan dukungan google maps, nantinya akan menjadi alternatif 

dalam menyediakan informasi lokasi, detail informasi tempat-tempat coffee shop di 

Yogyakarta, beberapa menu, dan pengguna juga dapat melakukan panggilan 

langsung ke coffee shop melalui aplikasi.  

Kata kunci: Sistem Informasi Geografis, coffee shop, Google Maps, Mobile, 

Android. 
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ABSTRACT 

 

Coffee Shop businesses in Yogyakarta is currently growing rapidly. Coffee Shop 

with a growing business in Yogyakarta, the choice for the consumer to visit places 

that offered more varied as desired. Management of information and support proper 

promotion will help boost business in this field.  

 One point of promotion that can be done is by providing resources Coffee Shop 

that is easily accessible to the public good and the accuracy of information such as 

Coffee Shop ease of finding information in the form of a menu of options and 

locations in Yogyakarta Coffee Shop. Taking into account the above conditions, the 

researchers tried BUILDING PROGRAM APPLICATION OF GEOGRAPHIC 

INFORMATION SYSTEM (GIS) COFFEE SHOP IN YOGYAKARTA ANDROID 

BASED MOBILE . 

This application with support for google maps, will be an alternative to provide 

location information, detail information places coffee shop in the city of Yogyakarta , 

menu of coffee shop, and the user can also make calls directly through coffee shop 

application. 

Keywords: Geographic Information Systems, Coffee Shop, Google Maps, Mobile, 

Android 

 

 

 

 


